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K0oszontd

Az V. Orszagos Objektumorientalt Konferencia Programbizottsaga és Szervezbizottsaga
nevében tisztelettel koszontjiik résztvevdinket.

Az objektum elvii technolégiak napjainkra meghdéditottak az informaciés tarsadalmat. Az
oktatashan , a kutatdintézetekben és szamos alkalmazoi teriileten kutatok és fejleszték hada
foglalkozik az objektum elvii technoldgiak elméleti és gyakorlati problémaival. Biiszkék vagyunk
arra, hogy Magyarorsziig sem marad el a vilag élvonalatél ezen kutatdsokban, alkalmazasokban.
Erre talan az a tobb mint 50 el6adas is bizonyiték, amely a konferencia két napjan harom
szekcioban elhangzik majd. Az el6adasok nyelve magyar. Ezlton is tisztelettel kéijik az
el6addkat, hogy hasznaljak ki ezt az alkalmat is arra, hogy sziikebb szakménk nyelvét tovabb
gazdagitsak frappans magyar szakkifejezésekkel.

A konferencia rangjat jelzi a meghivott el6adasok magas szinvonala és nagy szama is. A
nyitd plenaris el6adasokat Mr. Andrew Watson, az Object Management Group technikai
igazgatéja és Dr. Boszorményi Léaszl6 a klagenfurti egyetem professzora tartja. Az egyes
szekciokat Mr. Scott Ambler, a denveri székhelyli Ronin International Inc. elnéke, Mr.
Anastasius Gavras, az EURESCOM illetve Mr. Steve Latchem, az Aonix Europe Limited
képvisel6je nyitjak meg izgalmasnak igérkezd el6adasaikkal. A zaré plenaris el6adason Mr.
Henry S. Thompsont, a University of Edinburgh munkatéarsat, az XML és a World Wide Web
Consortium szerkesztébizottsaganak vezet6jét hallgathatjuk meg. A konferencia programjat
gazdagitja a Modellezés a gyakorlatban cimmel szervezett kerekasztal beszélgetés is, ahol a téma
irant érdekl6dd részvevdink kicserélhetik gondolataikat, és személyesen talalkozhatnak ismét a
meghivott el6adék tobbségével.

Egy konferencia sikere az elhangzott el6adasok tartalman, szinvonalan felill a szervezék
el6készit6 munkajan és a szponzorok tdmogatésan is mualik. Ezen a helyen is kdszonetiinket
fejezziik ki minden tdmogatdnknak nagyvonall felajanlasaikért, amelyek lehetdvé tették tobbek
koézott a neves meghivott el6addk jelenlétét és a didkok, doktorandusz hallgaték részvételét
rendezvénylinkon. Kdszonjik a szervezbizottsag és a programbizottsdg tagjainak aldozatos
munkajat, a Neumann Janos Szamit6gép-Tudomanyi Tarsasdg munkatarsainak a technikai
szervezéshen nydjtott nélkildzhetetlen segitségét. Végil, de nem utolsé sorban koszénjik a
konferencia részvevfinek a gondosan elkészitett, tartalmas el6adasokat. A konferencia
munkajahoz sok sikert kivanunk.

Dobogdékd, 2002. oktdber 16.

Kozma L&szI6 Juhész Istvan
a Programbizottsag elnoke a SzervezBbizottsag elndke
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ELOADAS VAZLATOK
Plenaris El6adasok

Laszl6 Boszorményi
Adaptive Software for Adaptive Multimedia

Adaptation is becoming an increasingly important tool for resource and media management in
distributed multimedia systems. Best-effort scheduling and worst-case reservation of resources
are two extreme cases, none of them well suited to cope with large-scale, dynamic multimedia
systems. The middle course can be met by a system which dynamically adapts its data, resource
requirements, and processing components to achieve user satisfaction.

The need for adaptive systems implies enhanced requirements on software technology. An
adaptive system has to be able dynamically reconfigure itself, allocate new resources, migrate
and/or replicate software components etc. The consequences of these new requirements have not
been explored yet appropriately.

In the course of the ADMITS project (Adaptation in Distributed Multimedia IT Systems) various
aspects of adaptive distributed multimedia are investigated. As a part of the project an Adaptive
Multimedia Server (AMS) is developed, which is able to dynamically change the number and the
functionality of its nodes on demand. The architecture of AMS serves in the talk as an example
for what we call “adaptive software

10
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Szekcibelndk: Kondoros! Karoly

Antal Zsuzsa

MDA alapu modellezés
Napjaink legnagyobb kihivésa az integrécid.

Informéaciés vagyonunk kilénbdz6é platformon, operaciés rendszeren, hal6zati protokollon
miikodd, eltérd technoldgiakkal készitett alkalmazasokban fekszik. Természetes igény biztositani
ezeknek a heterogén rendszereknek az egyuttm(ikodését, és felkészilni arra, hogy a jov6ben
késziil6 rendszereink ennek az integralt megoldasnak a részeiként valdsuljanak meg.

A Model Driven Architecture (MDA) az Object Management Group (OMG) legUjabb Iépése az
integracié problémajanak megoldasara.

Az OMG mar megalakulasakor azt a célt tlizte ki maganak, hogy segitséget nyujtson a heterogén
kérnyezetben €16 informatikai vilagnak az integracidé megteremtésében. Szadmos munka,
elfogadott és alkalmazott szabvany segitette el6 ezt a térekvést - gondoljunk csak a CORBA
vagy az UML szabvanyokra. Az MDA-val Ujabb nagy lépést tett az OMG az integréci6
problémajanak megoldaséara, hiszen a sajat és masok kordbbi munkajara épitkezve egy Uj
megkozelitést, ij mddszert adott a rendszerek specifikalasara és megvalésitasara.

Az MDA alapu fejlesztés sordn az a cél, hogy a készitend6 rendszer funkcionalitasat és
viselkedését egy olyan modellben irjuk le, amely nem tartalmaz a megvalésitasi technol6gidhoz
kapcsol6dé dontéseket. Az igy létrehozott platform-fliggetlen modellt kell leképezni egy olyan
modellé, amely az alkalmazott technolégia lehetéségeit kihasznalva, mar platformtdl fliggéen
valésitja meg a rendszer viselkedését, és alkalmas arra, hogy a kddgeneralas és a kodolas
kiindulasi alapja legyen.

Az MDA (jdonsaga abban rejlik, hogy az egyes modellek megalkotésa, illetve a modellek kozotti
leképezések megvalésitasa elfogadott, illetve kifejlesztés alatt 4ll6 szabvanyok segitségével, akar
automatizaltan torténik.

A technoldgiatél fliggetlen miikodési modell, valamint a modellezés és a modellek kozotti
leképezések szabvanyos moédja teszi lehet6vé, hogy a meglévd alkalmazasainkat konnyebben
integralhassuk és egy olyan hosszl tavra is érvényes modell vezérelt architektarai alakitsunk ki,
amely el6re felkésziilt az Uj technolégidkkal késziilé jovébeni rendszereink befogadasara.

Az elBadas célja bemutatni az MDA alapelveit, felépitését, a szabvanyositas aktualis helyzetét
valamint a gyakorlati alkalmazésanak lehetdségeit.



Banyai Attila
Az MDA szabvany megvaldsitasa minta alapu kodgeneralassal

Az el6adas betekintést nyljt az Object Management Group (OMG - www.omg.orgi Uj,
Model Driven Architecture (MDA) nev(i szabvanydba, valamint egy ennek megfelel6
megvalésitasba. Az MDA koncepcid egyik legfontosabb eleme, hogy a modellezésnek két
szintjét kilonbozteti meg, a platform fiiggetlen (Platform Independent Model - PIM) és a
platform specifikus modellezést (Platform Specific Model - PSM). A platform fogalmaba az
MDA keretében a programozasi nyelvektél, adatbazis kezel§ rendszerektdl, hardvertdl, operéacios
rendszert6l kezdve sok minden beletartozik. Az id6k soran a platformok véltoznak, azonban az
alkalmazasok jelent6s részénél készithetd olyan robosztus, id6tallé modell (PIM), ami talél(het)i
a platformvaltasokat.

A megkozelités szamos mddszertanban megfigyelhetd, tébbek kozott a Unified Process-ben
is, ahol az elemzés egyik feladata a robosztus, id6tallé struktira kialakitasa egy idealizalt,
platform fliggetlen kdérnyezetben, mig a tervezés feladata a PSM-hez hasonléan az elemzési
modell leképzése a rendelkezésre all6 platformra.

A PIM, PSM és a kod el6allitasara, szinkronban tartaséara a piacon talalhatéak megoldasok, a
jov6ben azonban még szamos (j terv- és kédgenerator megjelenése varhaté.

Az el6adas bemutatja a terv- és a kddgeneratorok kozétti legfontosabb kiilonbségeket,
valamint egy lehetséges MDA megvaldsitast, ameljmek a magjat a minta alapl koédgeneralas
adja.


http://www.omg.org

Csiszar Tibor - Kdkai Tamas
A Roleorientalt modellezés alapjai

Az altalunk kifejlesztett Roleorientalt médszer a nagy mennyiség(i adatot kezel8, gyakran véltoz6
informatikai rendszerek hatékony fejlesztését segiti el6. Cikkink a fejlesztés életciklusanak
csupan egyetlen, de talan az egyik legfontosabb részére koncentral, nevezetesen a modell
megalkotésahoz sziikséges fogalmakat mutatja be.

A bevezet6ben részletesen kifejtésre keriil a médszer vilagszemlélete, valamint sorra vesszik a
modell altal teljesitendd kritériumokat is.

Modellez6 médszeriink tulajdonképpen a Role-ok és kozottik 1évé Relation-ok azonositasa
szolgalé eljaras. Ennek megfelelen egy fejezet a Role fogalméaval és a Role-ok lehetséges
csoportositasaval fogalkozik.

frasunk legnagyobb fejezete a kapcsolatkezelésrél sz8l. Bemutatjuk az altalunk hasznalt rekurziv
és nem rekurziv kapcsolatokat, illetve kitériink a segitségiikkel megadhaté constraint-ekre is.
Médszeriink még korantsem befejezett. Az utolsé részben a még el6ttiink all6 feladatokat
vesszik sorra.

Megjegyzés: Az érdekléd6k figyelmébe ajanljuk a témahoz szorosan kapcsolédé a Roleorientalt
szoftverfejlesztés a gyakorlatban cim(i eladast, amely az elmélet alkalmazasat mutatja be.

Ugrén Balazs - Kozma L&szIl6 - Hajdara Szabolcs

A Strukturalt programozastol az objektum elvi{ technolégiaig.

A nagy programrendszerek készitése megbizhaté minéségben, elfogadhaté hataridén belil a

szoftverkészit6k régi nagy problémaja. Id6érendben haladva a szoftverkészités fejlédési fazisai
roviden a kovetkezok:

0 1969el6tt:  a szoftverfejlesztések ad hoc modon térténtek, bar példaul E. W.
Dijkstra mar 1965 korl kidolgozta a strukturalt tervezés alapelveit;

0 1969-71 fellilr6l lefelé halad6 tervezés, Iépésenkénti finomitas;

0 1972-73 strukturalt programozas;

G 1974-75 megbizhatosag, szisztematikus tesztelés, helyességbizonyitasi
mddszerek;

Q 1976-77: kdvetelményanalizis, formalizalt specifikaciok;

0 1978-80: automatikus fejleszt6eszkozok;

0 1980-89: CASE eszkdzok;

0 1990 utan: szakért6i rendszerek eszkdzeinek bevitele a szoftver

technolégiakba;
I Napjainkban: az objektum elv(i technoldgia rohamos teijedését éljuk;
I Akozelijové acsoportmunkat is timogato, vizualizacids eszkdzokre épité
objektum elvii technolégia.

A 80-as évek végén, a 90-es évek elején a szakemberek azt josoltak, hogy az ezredforduléig a
szoftverfejlesztésben az objektum elv(i koncepciok széleskor(i elterjedésére szamithatunk. E



joslat napjainkban valik valdsagga. Ugyanakkor a 90-es években a hal6zatok terliletén is
robbanésszer(i fejlédés kdvetkezett be. A nagy hal6zatok az ezredforduléra véltak altalanossa. Az
ezt megalapozé elméleti kutatdsok az elosztott rendszerek teriiletén régéta sikerrel folynak.
Napjainkban az ilyen rendszerek fejlesztését tamogatd kornyezetek rohamosan teijednek,
gondoljunk csak a Java nyelvre és annak fejleszt6 kornyezeteire. Megindult e teriileten a
szabvényositasi folyamat is. Ennek eredményeként sziiletett meg a CORBA (Common Object
Request Broker Architecture) szabvany, amelynek els6dleges célja az elosztott objektum-elvii
alkalmazasok szaméra az egyuttm{ikddést és a hordozhat6sagot biztositani.

A SZEKCIO

2002. oktober 16.
16:30- 18:30
Szekcitelndk; Kondorost Karoly

Sinké Annaméria

OO modszertanok attekintése
A nagy programrendszerek készitése megbizhaté min6éségben, elfogadhaté hataridén belil a
szoftverkészit6k régi nagy problémaja. Id6rendben haladva a szoftverkészités fejl6dési fazisai

roviden a kovetkezbk:

G 1969 el6tt:  a szoftverfejlesztések ad hoc médon torténtek, bar példaul E. W.
Dijkstra mar 1965 koril kidolgozta a strukturalt tervezés alapclveit;

D 1969-71 feltlrél lefelé halado tervezés, 1épésenkénti finomitas;

0 1972-73 strukturalt programozas;

0 1974-75 megbizhat6sag, szisztematikus tesztelés, helyességbizonyitasi
mddszerek;

0 1976-77: kdévetelményanalizis, formalizalt specifikéaciok;

0 1978-80: automatikus fejlesztéeszkdzok;

0 1980-89: CASE eszkdzok;

0 1990 utan: szakértdi rendszerek eszkdzeinek bevitele a szoftver

technolégidkba;

0 Napjainkban: az objektum elv( technoldgia rohamos teijedését éljik;

0 A kozelijov6: a csoportmunkat is timogat6, vizualizacids eszkozdkre épité
objektum elv( technolégia.

A 80-as évek végén, a 90-es évek elején a szakemberek azt jésoltdk, hogy az ezredforduldig a
szoftverfejlesztésben az objektum elvi{i koncepcidk széleskor( elteijedésére szamithatunk. E
joslat napjainkban valik valésaggd. Ugyanakkor a 90-es években a hélézatok teriiletén is
robbanasszer(i fejlédés kdvetkezett be. A nagy haldzatok az ezredforduldra valtak altalanossa. Az
ezt megalapoz6 elméleti kutatdsok az elosztott rendszerek teriiletén régota sikerrel folynak.
Napjainkban az ilyen rendszerek fejlesztését tamogaté kornyezetek rohamosan terjednek,
gondoljunk csak a Java nyelvre és annak fejleszt6 kornyezeteire. Megindult e teriileten a
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gondoljunk csak a Java nyelvre és annak fejleszté kornyezeteire. Megindult e teriileten a
szabvanyositasi folyamat is. Ennek eredményeként sziiletett meg a CORBA (Common Object
Request Broker Architecture) szabvany, amelynek elsddleges célja az elosztott objektum-elv(
alkalmazasok szamaéra az egyttm(ikddést és a hordozhatésagot biztositani.

Bognar Tamas

A komponens alapu szoftverfejlesztés a gyakorlatban

Az el6adas betekintést nyljt a komponens alapu fejlesztés modszereirél, technikai , lzleti és
gazdasagi el6nyeir6l, felhasznalasi terileteirdl. Atfogdan ismertet egy komponens alapl
mddszertant a Select Perspective -et, a hozza tartozé eszkéz-megvaldsitassal.

A Select Perspective fejlesztési életciklust biztosit komponens alapu fejlesztésekhez, mely segiti
a parhuzamos fejlesztési tevékenységeket és lerdviditi a piacrakeriilés idejét.

A Perspective SW-fejlesztési életciklus munkafolyamatokbol all, melyek iterativ és inkrementalis
fejlesztési megkozelitésen alapulnak.
Az iteraciok lehet6vé teszik, hogy a projekt igazodjon a valtoz6 kdvetelményekhez.

A novekmények a projekt mériéldkdveinek tekinthet6k, a megoldas m(ikodd és tesztelt szeleteit
adjak.

Az Aonix Select Perspective objektum-orientalt, iterativ és inkrementalis szoftverfejlesztési
mddszertana hosszG multra tekint vissza. 1998-ig nem sokban tért el a szokvanyos
mddszertanoktél (pl. UP), de ekkor atalakult, hogy magéba foglalja a komponens alapl
fejlesztést.

A Select Perspective hasznalati eset és UML kézpontl, azonban az zleti alkalmazésok
fejlesztéséhez UML nem mindig elegendé. Ezért a Select Perspective kiterjed az (zleti
folyamatok -, valamint a relaciés adatbazisok modellezésére is.

A Select Perspective kdzpontjaban az el6allit - kezel - felhasznal (Supply - Manage - Consume)
folyamat all. A komponensek szempontjabdl harom, jol elkiilonithet6 szerepet kiilonbdztet meg.
Ezek ; komponens felhasznald, komponens kezel6 és a komponens el6allité.

A folyamat a komponens felhasznalonal kezdddik. O ismerkedik meg a valds vilaghol vett
problémaval, majd modellezi azt, és jél elkilonithetd komponensekre bontja. Meghatarozza az
egyes komponensek interfészeit és vazolja a komponensek egylttm(ikodését. Ebben a fazisban
komponensek hatadra még nem végleges, csak kisérleti jellegdi.

Amint a sziikséges komponensek specifikdlva vannak, a kezel6 a komponens menedzser
segitségével megvizsgalja, hogy létezik-e mar ez, vagy valamilyen hasonlé komponens,
megprébalja 6ket megtaldlni a komponens adatbazisban. A megtalalt komponenseket
Gjrahasznosithatjuk, a hiadnyzokat pedig el kell késziteni. A kezel§ publikalja a hidnyz6
komponensek specifikaciéit, a komponens el6allitd szamara.



A komponens el8allitd részletesen kidolgozza a specifikacié alapjan a komponens terveit.
Elképzelhetd, hogy a tervezés soran megvaltozik a komponens interfésze, ezt publikalni kell a
komponens kezel6. Majd a komponens implementalasa kévetkezik, és a kész, futtathatd
komponens (akér a forraskodjaval egyiitt) szintén a komponens kezelének rendelkezésére all.
Amint a hidnyzé6 komponensek elkésziiltek, a komponens felhasznalé frissiti a terveket a
megvaltozott specifikacidk alapjan, 0sszeallitja a rendszert és teszteli.

Az Object Management Group (OMG) Model Driven Architecture [www,omg.org/mda] (MDA)
szabvéanya megvalésithaté a komponens alapu fejlesztés feldli megkozelitéssel is, ami a platform
fuggetlen modell és a platform fiiggé modell hataradt a komponens specifikaci6ja és részletes
tervei kozott hlzza meg. A szoftver az elemi feladatokat megval6sitdé komponensek
egylttm(ikodésével valésul meg, ezen a szinten programnyelv és platform fiiggetlendl.
Ugyanakkor a komponensek belsejének részletes terve a generalt kéd pontos megfelel6je kell,
hogy legyen, amit folyamatos, automatizalt szinkronban tartdsukkal érhetiink el.

Bertalan Gabor

Eletciklus-kezelés az MSZISO/IEC 12207 szabvany alapjan.

Az el6adas betekintést nyUjt a szoftver életciklusat leir6 M S/ ISO/IEC 12207 szabvanyba.

Szoftverek esetén is van értelme altalaban életciklusrél beszélni, de kiillonésen az objektum-
orientalt

paradigmara épilé rendszereknél, ahol az iterativ-inkremcntalis fejlesztés a ciklikussag
folytonossagat kiemeli.

A 2000. majusaban honositott MSZ ISO/IEC 12207 nemzetkdzi szabvany egységes fogalmi
keretet hoz létre a szoftver-életciklus folyamatokra olyan jél definialt terminoldgiat hasznalva,
amely a szoftveripar szdmara kiindulasul szolgélhat.

A szabvany olyan folyamatokat, tevékenységeket és feladatokat tartalmaz, amelyek szoftvert
tartalmazé rendszerek, kiilonall6 szoftvertermékek és szoftverszolgaltatasok beszerzése, valamint
szoftvertermékek szallitasa, fejlesztése, lizemeltetése és karbantartasa soran alkalmazandok.

Témak;

A szabvany hasznalatanak el6nyei

A szabvany alkalmazéasa

A szabvany illesztése

A szabvany korlatai

Fogalom meghatarozasok

A szabvany szerkezete

e Az életciklus f6 folyamatai

e Az életciklus timogatd folyamatai
e Az életciklus szervezeti folyamatai
> Eszkoz tAmogatés (Kovetelmény-kezelés, konfiguracid-kezelés, stb.)

V V. V V V V
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Kondoros! Karoly - Varkonyi J6zsef- Benedek Andréas

Modellezés a jogban

A jogalkotas és jogalkalmazas a tarsadalmak 6rokzold problémaja. Aligha kétséges, hogy a
Jjogallam” ma vildgszerte komoly diszfunkciékat mutat, A probléméak egyik - ha nem is
legfontosabb - okat abban kereshetjilk, hogy a jogallam alapjat képezd szabalyrendszert minden
szinten szabad szdéveges reprezentaciéban kezelik. Ez a reprezentacid pedig nem kozvetiti
pontosan ajogalkot6i szandékot a tébbi szerepl (jogalkalmazék, jogalanyok) felé, sét, eléallitasa
a jogalkotdt sem kényszeriti egyértelm(iségre és a konzisztencia fenntartasara. Igaz ez akkor is,
ha a jogi szaknyelv, valamint esetlegesen alkalmazott ,template” jelleg(i szerkezeti el6iradsok
0szténds formalizacids torekvéseket mutatnak.

A szerz6k éltal kidolgozott JOGSEGED koncepcid lényege, hogy a jogalkoté a jogszabalyok
hiteles formalis modelljét is létrehozza és kdzreadja, a jogalkalmazék és jogalanyok pedig ezt
felhasznalhatjak, A formalizmussal szemben elvéards, hogy kdnnyen érthets, ugyanakkor
informatikai eszkézokkel kénnyen tamogathatd legyen. A JOGSEGED rendszer pedig a
modellek kezelését ,,CAD” jelleggel timogaté szoftverrendszer.

Tekintettel arra, hogy ajog nemzetkdzi megitélés szerint is egyike az informatika behatolasanak
leginkabb ellendllé teriileteknek, a szerzék jogaszokkal és jogasz doktoranduszokkal kdzdsen
tobb meglévé jogszabaly kisérleti modelljét dolgoztak ki. Az alkalmazott formalizmus a szdveges
fflggvényforma, illetve annak ,,ha ... akkor ...” alaku szabalyokkal kifejezett reprezentacidja volt,
amely kozvetlen feldolgozhaté PROLOG alapl szakért6i keretrendszerrel. A kedvez§
visszajelzések, a kritikdk és a tapasztalatok alapjan mas formalizmusokat (metaraodelleket) is
megvizsgalandénak és kiértékelend6nek itéltiink. FG értékelési szempontoknak az érthet6séget,
elteljedtséget, illetve a feldolgozasi hatékonysagot tekintettiik. Vizsgalataink alapjan a tovabbi,
jelenleg is folyo kisérletek egyik igéretes iranyanak az objektum-modellek alkalmazasat tartjuk.

El6adasunkban az el6zmények attekintése és a tapasztalatok értékelése utan bemutatjuk az
objektum-modellekkel folytatott kisérleteket a jogalkotasrél sz6l6 torvény, illetve a parlamenti
hazszabély modellezésére, valamint az ,,On-line JOGSEGED?” koncepciét, amely a jogalkotokat,
jogalkalmazékat és jogalanyokat on-line kozdsségnek tekintve vézolja fel egy elektronikus
jogszolgalat jovEképét.
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A SZEKCIO

2002. oktober 17.
9:00- 13:00
Szekcidelnok: Domaolki Balint

Steve Latchem (Aonix Europe Limited)

Repositories for Components and Web Services

Component Based Design and Development has been stated as the “engine” for the delivery of
the new Internet and Web Service architectures of the future. Critical to its successful
implementation are the concepts, principles and process surrounding the supply, management and
consumption of components and services.

In this presentation, | present the critical processes, activities, dependencies and quality and
accreditation measures required to successfully adopt the Supply, Manage, Consume Model,
including the repository technology capabilities that are required. The presentation includes mini-
examples from Aonix’s clients who have implemented the process successfully.

In addition, the use of outsourced component and managed service suppliers, and massive
parallel development of components for software solutions are discussed.

Jonés Richérd
Komponensalapu webalkalmazasfejlesztési rendszer

Napjainkban az Internet rohamos fejlédése lzleti és méas szempontokbdl is indokolja, hogy
megjelenjink a Weben, azaz egyre fontosabb kérdés lesz, hogy hogyan tudunk hatékonyan
webalkalmazést fejleszteni. Akkor lehetiink sikeresek e téren, ha minél gyorsabban tudjuk a
kdévetelményeket 6sszegydjteni, és a kdvetelményekbdl minél hamarabb tudunk alkalmazast
fejleszteni. Figyelembe kell venni, hogy manapsag az alkalmazasokat fejleszt6csoportok elosztott
fejlesztéeszkozzel készitik, és azt is, hogy a gyors fejlesztés egyik kulcsfontossagu eleme az
Gjrafelhasznélhat6sag biztositdsa. Tehat meg kell oldanunk, hogy a fejleszték ne csak a sajat
tudasukat  legyenek  képesek  felhasznalni, hanem  masok  dtleteit, megoldasait,
szoftverkomponenseit is eléijék, Gjrafelhasznaljak.

A komponensek szamtalan deflniciéira leliink, ha a szakirodalomban meg szeretnénk keresni
mi, is a komponens. Szamunkra a komponens egy olyan Gjrafelhasznalhaté kodrészlet, amely
képes egy weboldal egy részének el6allitdsara. Egy weblap minden része szerkezetileg és
funkciondlisan jél elhatarolt feladatot old meg, melynek eredményeképpen létrejon a lap maga.
Vilagos, hogy egy weblap altal elvégzett tevékenység részekre oszthatd, ezen részek lesznek
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esetiinkben a komponensek. Minden komponens rendelkezik egy modellel, egy nézettel és egy

vezérl6vel, tehat a komponenseink a jol ismert MVVC modellt kovetik. Hogyan definialhatunk
komponenseket?

A komponens modell része meghatarozza azokat az adatokat, amellyel foglalkozni
szeretnénk. Az adatok lehetnek konstans adatok, vagy lehetnek egy adatbazis-lekérdezés
eredményének sorai is. igy vilagos, hogy olyan webalkalmazasok készitését is tamogatjuk,
amelyek a tartalmukat adatbazisbél nyerik. A komponens nézet része meghatarozza, hogy az
elébb definialt adatok hogyan jelenjenek meg a bongészében. Ez biztositja szamunkra olyan
mobil eszkdzok tamogatdsat is, amelyek mas megjelenitési stratégidval rendelkeznek (PDA,
mobiltelefon), A komponens vezérl6 része meghatarozza a komponens részeinek kiértékelésének
sorrendjét. Tehat biztositja az adatok szelektiv megjelenitését, (j adattagok Iétrehozasat,

szdrmaztata.sat, stb. Az emlitett harmas egyidejii definialasaval egy konkrét komponens hozhat6
létre.

El6szor a weblapot, mint megoldandé problémat, részekre kell bontanunk, majd a részeket,
mint problémakat komponensek definiciéival meg kell oldanunk. Az elkészitend6 weblap a
komponensek helyes dsszerakasaval all els. A komponenseket konténerekbe szervezhetjiik, igy
egyre bonyolultabb probléméara biztositunk megoldast. Természetesen a konténerek is
belepakolhaték konténerekbe, igy a weblap egy hierarchikus szerkezetli komponens-
reprezentéacidjat kapjuk meg. A konténer tekinthetd komponensnek (szintaktikailag), hiszen a
konténer adatrészét azon komponensek (vagy konténerek) alkotjak, amelyeket a konténer tarol. A
nézet meghatarozza, hogy a konténer hogyan helyezze el a komponenseit, illetve a vezérl dént
arrél, mely komponensek élnek, mi legyen a kiértékelésiik sorrendje, sth.

A komponensek Ujrafelhasznalhatésagat biztositja az 06rokl6dési mechanizmus, amely
segitségével (j komponenseket tudunk szarmaztatni meglévé komponensekb6l. A rendszer
egyszeres Orokl6dést tdmogat, a szild komponens tetszleges része feliildefinialhat6, igy
felhasznalhatjuk a meglévé komponens modell, nézet vagy vezérl§ részét.

A rendszerben a komponenseket és a konténereket az XML nyelv segitségével definialtuk,
igy a komponens adatrészében a konstans adatok XML dokumentum-téredékként jelennek meg,
mig az adatbazisbol jové adatokat a query elemben megadott SQL lekérdezés végrehajtasa utan
kapjuk meg. A nézetet XHTML nyelven kell leirnunk, hiszen a nézet a komponens XML
definicidjanak egy része. Miutan elkészitettik a komponens definiciéjat, egy komponens-
azonositdé megadasa utan, elhelyezhetjilk egy adatbazisba, ahonnan az azonositd, mint név
alapjan a rendszer barmikor el6 tudja keresni, A konténereket is adatbazisban taroljuk, igy mind a
komponensek, mind a konténerek letesztelhetok, keresheték, és Gjrafelhasznalhatok.

A komponensek és konténerek definialasat, mddositasat és végrehajtasat az Interneten
keresztill végezhetjiik el egy webalkalmazés segitségével, igy ezt a fejlesztbeszkdzt nem kell

telepiteni a kliens gépekre, bar megjegyzendd, hogy sok fejleszté esetén nagyobb hardvert
igényel.

Elkésziilt egy implementéci6 is, amely MySQL adatbazistkezelén, Apache webszerveren és
Java 2 SDK 1.4-es fejlesztokdmyezeten alapul. A webszerver JSP lapokon, JavaBean-eken
keresztill biztositja a komponensek adatbazisbeli elérését az MM MySQL JDBC driver
segitségével. A rendszer egy Athlon 1.2GHz-es processzorral, 384MB fizikai meméridval ellatott
szamitogépre lett telepitve. Egy 6t felhasznalét szimulalé tobbszalas Java alkalmazas segitségével
teszteltilk a rendszert Ugy, hogy a felhasznalok O és 100 ezredmasodperc kozotti véletlen
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idénként érték el a szervert. A mérések szerint az atlagos valaszid6 0.05 masodperc,
masodpercenkénti 12-15 kérés esetén. A teszteredmények azt mutatjdk, hogy az elkészitett

rendszer nem csak prototipus épitésére, de alkalmazési futtatasi kdrnyezetként is hatékonyan
hasznalhato.

Tilly Kéaroly - Baranyi Szabolcs

Invarians kezel6i felliletek

Az egyre nagyobb szamitasi teljesitmény(, olcsé személyi szamitogépek elterjedésével az
informatika a mindennapi élet részévé valt. Szamos fiiggetlen szoftverergonémiai vizsgalat
tanGsdga szerint a felhasznal6 jartassdga az adott szoftver kezelésében a hatékonysagot (a
miiveletvégzés sebességét és a hibazasok aranyat) alapveten befolyasolja. Egy szoftver
hasznalhat6saga els6 sorban a kévetkez6 két modszer segitségével novelhetd:

1 A felilethez valé hozzaférés bonyolultsdganak csokkentése.

2. A felhasznél6 tudasanak novelése.

Az (1.)mobdszert kovetve eljutunk az intelligens kezel6i feliletekhez. Ezek minimalis

beavatkozast igényelnek, és prébalnak az emberi kommunikéaciéban megszokott természetes

modalitadsok segitségével kommunikalni. igéretes irdnyzat, de szamos technikai, és elméleti
problémat vet fel, melyek megoldésa rendkivill bonyolult, ezekre egyenlére j6 esetben is csak
részmegoldasok léteznek.

Az (2.) irdnyzat a felhasznalé oktatasat, adott alkalmazasok kezelésének lehet legpontosabb

begyakorlasat jelenti. A mddszer igen er6s korlatja a megtanulandé feliiletek nagy szdma, és az,

hogy ugyanazon szolgaltatas tobb kilénboz6 fellleten érhet§ el a gyartotdl, eszkozt6l és

divatiranyzattdl fiiggéen. A megtanulandé feliiletek (F) szamat befolyasolé harom f6 tényez6 a

kovetkez6:

Szolgaltatas (S)\ A kezel6i felilleten megjelend a felhaszndlé szaméra adott funkciot jelentd
parancs vagy programegység. A szolgaltatdsok nagy szamanak egyik oka az adatszerkezetek
okozta eltérések, melyek gyakran irrelevansak a felhasznalé szdmara (pl. egy dokumentumot
szeretnénk elolvasni és nem érdekel, hogy .doc vagy .pdf formatumi). Az adatszerkezetek
invarianciaja egy adott absztrakcids szint folott érhet6 el, ezért bevezetjilk az absztrakt
szolgéltatds fogalmat, amely funkciondlisan fija le a szolgaltatas jelentését a felhasznald
szemszOgéhol.

Eszkozfiiggés (E)\ Ugyanaz a szolgaltatas a kezel8i fellletet megjelenitd eszkdzt6l fiiggben (pl.
GUI, HTML vagy WAP) legtdbbszor logikailag is eltér6 médon jelenik meg.

Implementacidjuggés (I): A jelenlegi direkt manipulacion alapulé grafikus ablakoz6 feliiletek
egyszer(i kezelhet6séget igérnek, de ehhez meg kell tanulni az adott alkalmazés felépitését,
mendstruktarajat, elrendezését, vagyis sajatos ,,gondolkodasmoédjat”. A felhasznaléknak
jelenleg tobb tucat hasonlé funkci6ju, de kulénboz6 feliiletii szoftver hasznalatat kell
megtanulniuk, s6t Gjra tanulniuk valahanyszor egy Uj verzié megjelenik, illetve ha mas gyart6
termékét szeretnék hasznalni.

A felhasznal6 altal megtanulandé felliletek szdma okozta mentalis terhelés tehat a kovetkezd

osszefiiggéssel jellemezhet6: F =0(SEl). Az invarians kezel6i fellletek alapgondolata, hogy a

megtanulandé feliiletek szama (F) jelent6sen csokkenthet6, ha a felhasznalé szdmara ugyanazon

szolgaltatdas logikailag mindig ugyanolyan kezel6i felilettel rendelkezik, eszkdzt6l és
implementaciotol fuggetlendil.
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A szolgaltatdsok és a megjelenités szétvélasztasaval a felhasznalénak elegendé megtanulni az
egyes felliletek kezelésének sajatossagait, logikai felépitését, navigaciés mintait. A fellletek
tervezését és megtanulasat el6segiti, ha elemeiket eszkozfuggetlen, absztrakt szinten,
funkcionalitdsuk szerint rendszerezzik, és tervezési mintakat alakitunk ki. Az absztrakt
szolgaltatasok segitségével a szolgaltatds és az implementécid is teljesen szétvalaszthatd. Az
absztrakt szolgaltatds mint specifikacié szerepel, az egyes implementaciok csak hatékonysagi,
min@ségi jellemz6kben térnek el, funkcionalitdsban nem. A nagyszamu szolgéltatas attekintését
és hasznalatat elsegiti a szolgaltatasok és megjeleniték rendszerezése. A rendszertan biztosiba,
hogy a kozds részeket csak egyszer kell megtanulni. Ezzel a mentélis terhelés a legjobb esetben
akar F-0(S+E) nagyséagrendiire csokkenthet6. Masrészt az absztrakt szolgéltatasoktol élesen
elkilonilnek az 6ket implementalé komponensek, az dn. szolgaltaték, amelyek az adott keretek
kozott korlatlanul Gjrafelhasznalhatok.

Jelen cikkiinkben bemutatunk egy, a kezel6i feliiletek invarianciajat biztosit6, absztrakt
szolgéltatasokon alapulé rendszert, tovabba dsszefoglaljuk az implementacio, és a
mintaalkalmazasok soran szerzett tapasztalatainkat. Bemutatjuk az absztrakt szolgaltatasok egy
leirasmaodjat és az arra épiilé rendszertant.

Andriska Zoltan

Nyomkovetés az UML modellbél el6allitott kédban

Az el6adas egy konkrét megoldéast mutat be az UML modellb&l el6allitott Java kod futési idej(i
naplézasara. Az UMI® modellbdl a kédgenerdlas soran az el6allitott koédba olyan hivéasokat
illesztiink be, melyek egy kiils6 komponens segitségével naplézzak az alkalmazés futasi idejl
eseményeit. A napldzas a modellben definialt csomagstruktira alapjan engedélyezhetd és tilthato,
valamint a mélység is konfiguralhato.

Az el6adds bemutatja a megoldés elvi vazadt, a megoldast lehet6vé tevé minta alapd
kédgeneralast, valamint egy konkrét példaalkalmazason keresztil annak hasznossagat. A
megoldas segitséget nyujt pl. a nyomkdvetésben, a hibakeresésben, a unit teszteléshen, és a
teljesitményhangolasban, igy a fejlesztési id6ben jelentds csokkenés érhetd el.

Az el6adas kilon kitér a minta alapi kédgeneralds néhany tovabbi értékes jellemzdjére: a
termelékenység ndvekedésre, minéségbiztositasra, kockéazat csokkentésre.

Szulman Péter - Laszl6 Zoltan - Markus Bauer

Objektum-orientalt programok struktdramodelljeinek egyszerdsitése és
megjelenitése

A felhasznalék Uj igényei, a szoftver termék megvaltozott kérnyezethez valé igazitdsa, (j
technolégiakra, mas platformra valé attérés, az Ujrahasznosithaté komponensek kinyerése, az id§
sorén beéplil6 tervezési hianyossagok kisz(rése felvetik napjainkban a Reengineering igényét.

A Reengineering magaban foglalja a rendszer megértését, visszafejtését egy olyan absztrakci6s
szintig, ahol az igényelt véltozdsokat mar végre lehet hajtani. A reengineering soran a vizsgalt



rendszer felépitésének megértése kulcsfontossagl. A gyakran hidnyos dokumentacié miatt ez,
torténhet a forraskodbdl kinyert, UML-modellhez hasonld, struktiramodell segitségével. Ez a
modell egy objektum-orientalt programnal a rendszer entitasait tartalmazza, amelyek lehetnek
osztalyok, metédusok, csomagok, alrendszerek, illetve a koztik 1év6 kapcsolatok;
metddushivasok, éroklések, tartalmazas stb.

A Karlsruhe-ban m(ikédé FZI (Forschungszentrum Informatik an dér Universitat Karlsruhe)
intézetében fejlesztették ki a Goose eszkdzrendszert, amely a reengineering fazisai kozil a
modell kinyerését, el6készitését, vizualizacidjat és a szoftverben Iév6 tervezési problémak
automatikus sz(irését timogatja.

Mar étlagos bonyolultsdgl (néhany ezer entitds, tobb tizezer kapcsolat) szoftver esetén is, a
kinyert modell Osszes entitdsanak és relacidjanak egyidejli megjelenitése megneheziti a
megértést, nehezen tudunk a Iényegi pontokra koncentralni. Sziikségiink van tehat a modell
leegyszer(isitésére, absztrakcidjara. Nagy szoftverek esetén ez elképzelhetetlen eszkdztamogatas
nélkil. Elkésziilt egy olyan eszkdz, amely a kinyert struktdramodell egyszer(isitését teszi lehetévé
egy parancsrendszer segitségével. A parancsok entitasok és kapcsolatok kiillénb6zé szempontok
szerint torténd besz(rasat, torlését illetve csoportositasat végzik. A transzforméciok
egymasuténjaval az eredeti rendszer leegyszer(sitett nézeteit kapjuk, amelyek mar egy magasabb
absztrakciés szint entitdsait és kapcsolatait tartalmazzak. Ezeket a transzforméacidkat akar
egyetlen parancs-szkriptben is megadhatjuk az eszkdznek.

A modell megjelenitésével még attekinthet6bbé valik a rendszer felépitése, amely a Goose
eszkozkészlet vizualizaciés programjaval lehetséges.

A kidolgozott médszerek és az ezekre épiilé eszkdzkészlet alkalmazhat6sagat szamos
esettanulmany igazolja.

Veréb Krisztian
Obkejtum alapt keresési és indexelési technoldgia képadatbézisokhoz

A képek tarolasa, de legf6képp azok adatbazishél torténd visszakeresése nagyban
kilénbdzik a nem multimédias jellegli egyéb adatok tarolasatol és visszakeresését6l. Az Ujabb,
objektum-reléaciés vagy teljesen objektum-orientalt szemlélet(i adatbéazisok terjedésével pedig a
problémakra Ujabb megoldasi lehetdségek jelentkeznek. Felmerill a kérdés, mit neveziink
képadatbazisnak. Természetesen léteznek, specidlis képek tarolasara szolgalé adatbézisszer(
megoldasok, de itt most nem ilyen specialis megoldasokkal foglalkozom, hanem olyan éltalanos
adatbazis-kezelkben megvalésithaté megoldasokkal, ahol felmeriil nagyobb képadatbazisok
létrehozasanak kérdése (pl. Oraclelii ORDBMS). Altalanosan elmondhatd, hogy egy adatbazis-
kezel6 rendszer jonak tekinthet§, mikor az adatbazis a képek BLOB-kénti tarolasan feltl méar
tobbet is ny(jt. Példaul megoldja a képek méretezését, binaris le- és feltoltését stb,

A képi adatbazisokbdl térténé képkinyerés alapsémaja a kdvetkez6: Adott egy adatbazis,
mely képeket tartalmaz. Adott egy kérdez6 kép, keres6 kép (query image), egy minta, és azt
szeretnénk tudni, taldlhaté-e az adatbazisban olyan kép, mely legjobban hasonlit a minta képre.
Mivel azon képek szama, melyek feltehetéen identikusak, megegyez6ek a mintaval meglehetésen
kicsi, igy valamilyen tavolsagfogalmat kell bevezetni. Ezek alapjan tehat az adatbazisban az
olyan keresések végezhet6k el egy adott keres6képpel, mint példaul az identikus keresés (a
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tavolséag 0), vagy az epszilon keresés (ahol a tavolsag kisebb mint egy adott epszilon), illetve az
NN keresés (legkdzelebbi szomszéd a tavolsdg alapjan). A kereséshez valamilyen indexelési
technikat lehet alkalmazni.

Az adatbazisokban tarolt képek indexelése azok tulajdonsagvektorain alapszik. A
vektorok leggyakrabban val6s koordinataju tobbdimenziés <vl,...,vd> alakd vektorok alakjaban
irhaték fel, ahol d a dimenziék szdma. Adott illeszt6 algoritmusok és konkrét megvalésitasok
esetén természetesen a d rogzitett. Az is belathatd, hogy igy egy adott illesztés esetén a keresett
kép szignatlraja is a d dimenziés valés koordinataju vektorok terébdl adodik.

A multimédias indexelési technikak két nagy csoportba oszthaték. Az els6 az adatpartici6
indexelés, a masik pedig a térparticié indexelés. Az elsé az adatok eloszlasa alapjan osztja fel a
teret, a méasik pedig el6re meghatarozott vonalak mentén osztja fel a teret, fiiggetleniil az adatok
el6fordulasatél. A térparticids indexelés nem tud tal hatékony lenni azon esetekben, mikor a
képek kozel azonosak, azaz az indexeik tavolsdga nem tdl nagy, és egy nagyobb csoportba
csoportosulva nem toltik ki az elméleti teret. llyen esetek elkeriilése érdekében érdemesebb az
adatparticids indexelést alkalmazni.

Az adatparticié indexelés az R-fab6l szarmaztathat6, mely eredetileg kétdimenziés adatok
indexelésére szolgalt a G1S-ben. Késdbb az R-fakat kiteijesztették tobbdimenzids adatokra is. De
nagyon sok egyéb Kkiterjesztés is létezik, melyek mind azon alapulnak, hogy nem minden
régionak van ugyanakkora szerepe a visszakeresésekkor.

Az objektum-alapll adatpartici6 indexelés az objektumok hierarchidban bet6ltott
"szemantikajuk" szerinti indexelésen alapszik. Az indexelendd tulajdonsagvektorok alakja a
leggyakrabban egy tobbdimenziés vektor. Az indexelés lelke ezen vektorok valamilyen rendezési
elv alapjan tortén6 rendezése a tobbdimenziés térben. Mivel a vektorok mérete is nagy
elemszamu kép esetén mar jelent6ssé valik, igy sziikségessé vélik a vektorok tobbdimenzids
terének valamilyen elven tortén6 felosztasa, és ezen klasszifikacié segitségével tobbszinti
indexszerkezet felépitése. Az els6, és legfontosabb dolog, hogy az adatbazisban tarolni kivant
képek tipusait meg kell hatarozni. Ez a tipizalas valdjaban egy hierarchikus osztalyozés, mely a
képek nem mérhet6, Un. asszociativ tulajdonsdgain alapszik. Ez az osztalyozads az
adatbazistervezok feladata. A fontos, hogy ennek az adott képhez tartozé adott tipusnak
ismertnek Kkell lennie az adatbazisba térténd beszdraskor, illetve a visszakereséskor. Mint
emlitettem, ez a klasszifikacié val6jaban egy hierarchikus osztalyozés, azaz az adatbazisban
tarolhat dsszes létezd kép tipusara fel kell késziilni, és azok tipusait egy Orokl6dési faban
reprezentalni.

Ismeretes, hogy barmely keresé rendszer esetében az altalanos keresésekt6l sokkal
hatékonyabbak, célravezet6bbek azok a keresések, mikor a keresési kritériumok némelyikét, vagy
mindegyikét konkrétan meg lehet hatarozni. Egy, az objektum-hierarchiabél szarmazé tipusfa
tipusaiba tartozé képeket tarolé adatbazisban ilyen specializacié az, hogy meghatarozhatd, a fa
mely csomdpontjahoz rendelt osztalyba tartozik a kép. Mivel az drokl6dési fa ISA kapcsoatokbdl
all, ha a gyokér szinten talalhat6 a kép, akkor az barmelyik kép lehet az adatbazisbél, viszont a
féban haladva a levélelemek felé egyre pontosithatd, mely képek tartoznak bele egy adott
keresésbe, s melyek nem. (Ez végil is abbél az 00 szemlélethSl adédik, hogy egy gyermek
mindig szerepelhet sziil6je helyett, hiszen 6rokli annak tulajdonsagait.) igy tehat bevezethetd egy
olyan keresés, melynél a keresokép tipusa (osztalya) meghatarozza a keresendd képek osztalyait.

Ez a tipizalt keresés, mely a fent emlitett objektum-hierarchian alapszik, és jél
alkalmazhat6 képi adatbazisokban, a mar ismert identikus, epszilon, és NN keresések
kiegészitéseként.
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Molnar Balazs

Web szolgéltatasok és Java objektumok Oracle kérnyezetben

Az objektum orientalt alkalmazéasok fejlesztésével, lizemeltetésével szemben a vallalati kornyezet
specialis elvarasokat timaszt. Olyan kdérnyezetnek, ami ilyen alkalmazasasok megbizhat6 és kellé
sebességli futtatasat vallalja, a szabvanyok teljeskdrii timogatasa mellett ezen elvarasoknak is
meg kell felelnie. Az Oracle alkalmazasszerver olyan kdrnyezet, amely megfelel ezen
kritériumoknak. Az el6adasban sz6 lesz a vallalati alkalmazéasok tranzakcids és perzisztens
objektumainak kezelésérdl, az alkalmazasfunkciok web szolgéltatasként torténé publikaciéjanak
lehet6ségeirdl, illetve a futtatokdmyezet feliigyeletérdl is.

Petrohan Zsolt

Adatbazis alapi Java alkalmazasok gyors fejlesztése lizleti objektum
keretrendszerek segitségével (BC4J, UIX)

Az Oracle Business Components for Java

A Sun Microsystems azért hozta létre a J2EE-modelleket (blueprints), hogy segitsen a
fejleszt6knek nagy teljesitmény(i J2EE alkalmazasokat késziteni. A modellek tervezési mintakat
és sémakat adnak, melyek segitségével a fejleszt6k altaladban sok programkaédot irnak meg teljes
kord e-uzleti alkalmazasaikhoz.

Az OracleO! JDeveloper a Business Components for Java {izleti komponenstarral biztosit J2EE-
keretrendszert a tervezési mintdk megvalésitasahoz. Az lizleti komponenstér jelent6sen noveli a
fejleszt6k hatékonysagat, mert megfelel6en kezeli az objektum-relacids leképezést és a J2EE-
architektlra kiillonb6z6 rétegei kozti kapcsolatokat.

A Business Components for Java (zleti komponenstar deklarativ és kodkdzpontl eszkézokkel
segiti az Uzleti feldolgozas végrehajtasi logikajanak definialasat, ugyanakkor gondoskodik az
alapul szolgal6 infrastruktararol.

UIX

UIX keretrendszer gondoskodik a kifejlesztet tizleti logikank igényes megjelenitésrél.
XML-ben definialhatjuk a megjelenitési feltiletet, ami JSP technoldgiara épiil.
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Markovits Péter
Objektumorientalt adatbazis struktirak és az XML

Az Oracle adatbazis kezel6 relaciés alapokon m(ikddé rendszer, SQL elérési feliilettel, Ezeken az
alapokon épitkezve azonban mar a fél évtizede felmeriilt az objektumorientalt adatstruktirak
adatbéazisban torténd kezelésének sziikségessége, mintegy ezzel megteremtve a hatteret és az
adatelérési interfészt az objektum orientalt fejlesztési kornyezetek szamara.

Az Oracle objektum-relaciés kiegészitése kezdetben Object Option néven valaszthaté &nall6
modulja volt az adatbazis kezel6nek, azonban évek elteltével integralt elemévé véaltozott és
kiteljesedtek benne mindazok a szolgaltatdsok amelyek valdédi objektumorientalt adatkezelést
tesznek lehetdvé. Természetesen ezt a szolgaltatast az Oracle gy valésitotta meg, hogy atjaras és
atlatast biztosit a hagyomanyos tisztan telacids struktiradk és az objektum-relaciés szerkezetek
kozott.

Az XML, mint adatleiré nyelv, megjelenésével az adatbazis kezel6ket is (j kihivas elé allitotta.
Az XML, jellegénél fogva tetsz6leges mélységben egymasha agyazott, fa struktaraval jol leirhat6
adatszerkezeteket tartalmaz. Ezeknek az adatoknak a feldolgozdsa és az adatbazis tabla
szervezés( adatstruktirainak valé megfeleltetése a legkomolyabb feladat, amellyel az XML
kapcsan a relaciés adatbazis kezel6knek meg kell birkézniuk. Ebben és az XML beagyazott
adatszerkezeteinek kezelésében nagy segitséget nyGjthat az Oracle elébb emlitett objektum-
relaciés megkozelitése.

Ezzel és a legljabb Oracle 9i Release 2 adatbazis verzio altal bemutatott XMLDB adatbazis
kiegészitéssel tcljeskoriivé valik az objektumorientalt, a hagyomanyos SQL alapd strukturalt
relaciés és az XML-ben reprezentalt dokumentum alapu vilagok kozotti atjaras.

Petrohan Zsolt

Adatbéazisok és folyamatok tervezése UML segitségével ORACLE
koérnyezetben

Mivel az UML egységes modellezényelv a szoftverfejlesztés modellezésének de facto
szabvanyava valt, a JDeveloper teljes mértékben tamogatni fogja az UML-t. A JDeveloper UML-
tamogatésa fokozatosan kerll bevezetésre. A 9i verzi6é két UML-modellez6t tartalmaz: a Class
Modéiért és az Activity Modéiért.

A JDeveloperben az UML-modellezés 6 célja az e-lzleti alkalmazasok fejlesztésének
tdmogatasa, kihasznalva az Oracle9i alkalmazaskiszolgalé és az Oracle9i adatbazis-kezel
lehetdségeit és teljesitményét,

A Class Modeler az Oracle Business Components for Java tizleti komponenstar (BC4J) és a nativ
Java osztalyok modellezését és integralt kodgeneralasat timogatja, és szoros kapcsolatot biztosit
amodell és a kod kozott.

Az Activity Modeler az e-lizleti alkalmazasok integralasat segiti. A generdlas az Oracle

Advanced Queueing (AQ) és az Oracle Workflow felé torténik, JMS eléréssel és XML
lizenetekkel.

A JDeveloper modellez6i tdmogatjak a szabvanyos UML-t, amely a JDeveloperben specidlis
funkciokkal bévilt. A modellez6k az XMI-t is tdmogatok a mas UML-eszkézokkel vald
kapcsolat biztositasara.
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Java 2 MicroEdition

Juhész Zoltan
Java, Jini és szolgaltatasorientalt programozas

Az Internet egyre altalanosabb elterjedésének és az elosztott rendszerek programozastechnikai
fejl6désének koszonhetd a szolgdltatas-centrikus szoftver fogalméanak megjelenése. Az
informatikai vildg 0j kedvence a Web Service architektira, mely lehet6vé teszi web-alapt
alkalmazasok konnyebb egyittmiikddését.

A Web Service architektira egy adott megjelenési formaja az éaltalanos szolgaltatas-orientalt
architektiranak (Service-Oriented Architecture: SOP). Az architekt(ratél felépitasétél azonban
érdekesebb az a kérdés, hogy ilyen rendszerek programozasa kivan-e egy Ujabb, mas
programfejlesztési stilust, paradigmat. A valasz erre a kérdésre igen.

Az el6adés téméaja a szolgaltatas-orientalt programozas (SOP) alapelvcinek, tulajdonséagainak,
jellemzéinek és el6nyeinek attekintése. A szolgdltatas-orientalt programozas lehetdvé teszi
elosztott rendszerek, alkalmazasok gyorsabb integraci6jat a komponens technolégia
felhasznalasaval. A szolgaltatas specifikacid és implementacié szétvalasztasaval szélesebb kori
Gjrafelhasznalés valésulhat meg, valamint lehet6vé valik ezen szolgaltatdsok egyszer(i tavoli
elérése is.

A szolgéltatas-orientalt programozés elvetnek jobb megértése céljabdl az eléadas soran
roviden ismertetésre keriil a Web Service architek(ra, valamint a Java nyelv és a Jini technolégia
is. Megvizsgalom tovaba a Java és Jini technoldgidk szerepét, tulajdonsagait a szolgéltatés-
orientdlt architektirdk és programozas terén, valamint &sszehasonlitom az igy nyert SOA
platform lehet6ségeit a Web Service architektiraéval.

Darmai Géabor
Java web azolgaltatasok és alkalmazasuk

A mai nagyvallalatok informatikai infrastruktiraja altaldban rendkivil bonyolult, sok tiz esetleg
szaz “egyedi” szoftver alkalmazas heterogén, rengeteg interfészt tartalmazé, atlathatatlan
halézatabdl épil fel. Ezek az alkalmazasok legtdbb esetben valamilyen egyedi kommunikacios

protokollal rendelkeznek, ezért minden egyes (j kommunikaciés csatorna implementalasa a
vallalat rengeteg pénzébe és idejébe keril.
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Sok esetben egy jol szervezett szerver konszolidacié (az alkalmazasok “dsszeolvasztasa”)
megoldast nyUjt a fenti probléméara, de mivel az alkalmazésok tébbsége mar 6nmagéban is elég
dréaga és bonyolult, ezeknek cseréje illetve Gjra implementalasa széba sem johet. A masik - jobb
- megoldas az lehet, hogy a meglévé alkalmazasainkat ellatjuk egy szabvanyos kommunikacios
réteggel. A szabvanyos réteg segitségével elkeriilhetjilk a kommunikaciés interfészek szdmanak
oriasi mértékl névekedését, hiszen minden alkalmazés minden mas alkalmazéssal csak ezen az
egyetlen szabvany interfészen fog kommunikalni.

Ez a szabvanyos réteg a Web szolgaltatéas interfész, amely a CORBA, RMI és COM technolégidk
utdn varhatéan tényleges attérést hoz az alkalmazésintegracié és az Internet alkalmazasanak
teriiletén. A Web szolgaltatasok technoldgia féleg az egyszer(iségének kdszonheti sikerét, illetve
annak, hogy ez talan az egyetlen olyan informatikai szabvany, amelyet minden vezet§
szoftvergyarté tdmogat. Noha a Web szolgaltatdsokat sokszor a Java nyelvvel kotik ossze,
tudnunk kell, hogy ez a technolégia teljes mértékben platform és programozasi nyelv fiiggetlen.
A Web szolgaltatasok technolégia nem definial komponens modellt, csupan a kommunikécié
mikéntjét fija el6. Ezzel biztositja, hogy a kommunikaciés interfész mogoétt elhelyezkedd
alkalmazasok bels6 tulajdonségai teljes egészében rejtve maradnak a kiilvilag elél, igy azok
tetsz6leges technolégiaval késziilhetnek illetve tetsz6legesen médosithatbak.

A Web szolgaltatasok két f6 felhaszndlasi teriilete az alkalmazasintegracié és az Internet. Mind a
két alkalmazasi terllet a Web szolgaltatasok kiilonb6z6 elényeit hasznédlja ki. Az
alkalmazasintegracié esetében a legfontosabb tulajdonsdg a kommunikaciés protokoll
egyszerisége és szabvanyossdga. Az Interneten torténé hasznélata esetén az el6bbi két elény
mellett nagy szerepet kap a Web szolgaltatdsok onleird tulajdonsdga (WSDL), illetve a Web
szolgaltatasok regisztraciés adatbazisa, a UDDI cimtar, A WSDL (Web Service Description
Language) és a UDDI (Universal Description, Discovery and Integration) a Web szolgéltatasok
szintaktikai és szemantikai leirasara szolgalnak, és lehetévé teszik a Web szolgaltatasok
automatikus felderitését és hasznalatat.

Németh Lé&szI6
Java J2EE alapu alkalmazés integrélas

Az Uzleti alkalmattasok integraldsa napjaink éget6 problémajava valt. Az informatikai
rendszereknek rovid atfutasi idével kell gyorsan valtozé uzleti folyamatokat tdmogatni. A
megvaloésul6 Uj szolgaltatasoknak a mar hasznalt vegyes alkalmazéasokra és infrastruktdréra kell
tdmaszkodni a beruhazasok védelme érdekében.

Véllalatiank legtobbjénél az alkalmazasok mar kapcsolédnak egymashoz. A kapcsolatok
altalaban egy-egy alkalmazast kotnek éssze, paronként valtozé médon. Kdnnyen belathaté, hogy
az igy kialakult rendszer nem lathat6 at, karbantarthat6saga kritikus. A "spagetti" integraciéban
résztvevd rendszerek legaprébb mdédositasa is belathatatlan, nem vart eredményeket hozhat.

Az el6z6 megoldasnal sokkal tudatosabb az (izenettovabbitasra alapozott message oriented
middleware-ek hasznalata. Ebben az esetben az alkalmazdsok mar csak egy masik
alkalmazashoz, a middlewarc-hez csatlakoznak, A middleware feladata az lizenetek megfeleld
tovabbitasa és esetleges transzformacidja.

A gyorsan valtozo6 Uzleti igényekre sem a spontdn moédon kialakulé "spagetti* integracid, sem a
hagyomanyos lizenettovabbitasra és konverziéra alapulé megoldas nem nyujt megfelel§ vala.szt.

27



A valés Uzleti logika egyik esetben sem jelenik meg kielégitéen, rejtve marad az
alkalmazésokban, csatolékban és a rendszert hasznalé emberek fejében. Gyakori jelenség, hogy
az uzleti folyamatok az alkalmazasok kozti nem megfelel§ kapcsolat miatt a szlikségesnél joval
tovabb tartanak, rontva a véllalatok hatékonyséagat.

A korszer(i, szabvanyos technolégiakra alapuld, harmadik generaciés integraciés middleware
eszkozok megfelel6 megoldasokat kindlnak a hagyomanyos alkalmazéasok elérésére, az uzleti
folyamatok leképezésére és végrehajtasara, az integralt rendszeren kialakitott kompozit
alkalmazasok elkészitésére.

Az el6adas attekinti a J2EE architektdrara alapozott integraciés megoldasokat, ismerteti a J2EE

specifikéaci6 alkalmazas integraci6hoz szorosan kot6d6 részeit, vizsgélja a technolégiai trendeket
és a varhato specifikaciokat.

B SZEKCIO

2002. oktdber 16.
16:30- 18:30
Szekcidelnok: Zsemlye Tamas

Ertner Péter - Frigd Jozsef

Java J2EE alapu portal technoldgiak

A nagyvallalati Internet és Intranet portalok teriiletén a J2EE alapl portal technol6giék az utébbi
években egyeduralkodéva valtak. A szoftver szallitok minden eddiginél teljesebb megoldas
szallitasara torekszenek, mit érdemes hasznalni ezekb6l a termékekbél, és mi a marketing fogéas?
A meglévé funkcidk koézil melyek azok, amelyek megléte és biztonsadgos miikédése minimalis
elvarasként megfogalmazhat6?

A piacon ezek kiviil megjelentek alacsony koltségvetésii vagy szabad szoftver alapokon késziil§
ingyenes megval6sitasok is, ezek milyen mértékben elégitik ki az elvarasokat?

Az el6adas azokat az elveket és technikakat mutatja be, amelyek segitségével a fejlesztés kézben
tarthat6 és az elkésziilt alkalmazéas megfelel az elvarhatd igényeknek.

Sz6t ejtlink a J2EE portal technoldgiak felépitésérdl, tipusairdl. Elemezzikk az MVC fejlesztési
technika (Model-View-Controller) alkalmazasanak el6nyeit, és megvizsgalunk konkrét
megvaldsitasokat.

Emlitést teszliink azokrél a problémakrol, amelyek az ilyen alapon torténd fejlesztéseket
technoldgiai szempontbdl jellemzik. Az el6adasban kitériink az IQSOFT Rt. projektjeiben
megtapasztalt buktatokra, javaslatokat tesziink ezek elkerilésére.

28



Fazekas Imre

Objektumok futasidejl kezelése

A folyamatos Uzemelést igényl6 szamitogépes rendszerek szaméara sziikséges olyan
technolégia megalkotasa, mellyel a futds kozbeni fejlesztoség megoldhaté. Ez 00 kdrnyezetben
objektumok egyiittesét jelenti, melyek kapcsolatban allnak, kommunikalnak egymassal. Amikor
valamilyen fejlesztést végziink, bizonyos objektumok megvaltoztatjdk viselkedésiiket, Uj
objektumok jelennek meg. Ezért a futasidej(i szoftverfejlesztés mogott mindig objektumcsere all.
Dinamikus kornyezetet kell teremteni, ahhoz, hogy futds kozben bizonyos objektumok
viselkedése, adatmodellje valtozhasson. Az el6addsomban olyan technolégiat szeretnék
bemutatni, mely biztositja:

Tetsz6leges alkalmazasok esetében torténd alkalmazhatésagot
Osztalyok, interfészek, metoédusok, adattagok definialasat és médositasat futasidében
Perzisztens objektumok kezelését
Konzisztens és teljesitménybeli javulast eredményez6 miikodést

Egy szoftver rendszer esetében jogos igény a futds id6ben torténd profiling elvégzése,
vagy szoftverkomponensek analizalhat6saga, strukturdlis és viselkedésbeli korrekciok
végrehajtasa az adott szoftver ledllitdsanak vagy teljesitménycsdkkenésének elGidézése nélkiil
(pl: sz(ik keresztmetszet keresés és korrekciok). Idealis esetben altalunk definialt Agensek és
Wrapper-ek végeznék el az altalunk definialt miveleteket vagy megoldast talalnanak altalunk
specifikalt problémékra egy futé alkalmazéasba beépiilve oly médon, hogy ne legyen szilkség
kiilondsebb programozoi tevékenységre, vagy tudasra. Az agensnek egy alkalmazas objektumai
kozott kellene ,,méaszkalgatni”, és m(ikdd6é objektumokba beépiilni, lehetdséget biztositva a
tényleges miikddés kovetésére, ellenérzésére, fejlesztésére.
Olyan technolégiat mutatok be, mely megoldasként szolgél a problémakra és lehetévé teszi:
tetsz6leges alkalmazason torténé alkalmazhatésagot
Agensek, Warepper-ek definialasat, koordinalasét, iranyitasat futas idében
megbizhaté konzisztens m(ikddést a teljesitménycsokkenés minimalizalasaval
teljes kontrollt és feliigyelet mind a szoftver mind az agensek felett
nagyon egyszer(i felhasznal6i interfészen keresztiili végrehajtést

Boros Péter

Java alapu keretrendszer

A tudomany mai allasa szerint kivaléan tudunk elosztott és komponens alapl rendszereket
fejleszteni, de ez valahogy mégsem tiinik elegend6nek ahhoz, hogy megtérténjen az alapvetd
technoldgiai attorés, amelyrdl ezzel kapcsolatban mindenki beszélt. Vajon mi okozhatja, hogy
nem igazan sikerlil a killonbéz8 technolégidk nydjtotta elényoket maradéktalanul kihasznalni.
Nos ezt tébbek kdzott az alabbi két alap problémara lehet visszavezetni:
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A fejlesztési technolégidk és azok egymashoz viszonyitott szerepe nincs tisztazva és keretbe
foglalva Keretrendszer(ek), amely pontositja a feladatok megoldasara igénybe vehetd
technolégiakat és azok hasznélatanak maédjat. A médszertanok altal kiemelt fontossagtinak tartott
architekturalis tervezés fizikai megval6sitasa lehet egy ilyen keretrendszer és biztosithatja az
architekturalis vivmanyok djra felhasznalasanak lehet8ségét.

A modellezés orientélt fejlesztés hidnya, amely szilkségszer(i, ha a fejlesztés soran a modell
csupan masodlagos dokumentalé és nem pedig vezérl§ szerepet tolt be. ~ MDA (Model Driven
Architecture). A modell a rendszer fejlesztés minden fazisaban a mérnoki tevékenységek raotoija
marad. Ehhez természetesen nem csak a fejlesztés menetét kell atgondolni, hanem a modellt6l
alkotott elképzeléseinket is. A generalas pedig a korabbi egyszer(i értelmezéssel ellentétben
komolyabb hangsulyt és nehezebben megoldhaté feladatokat kap.

A keretrendszerek fejlesztése kett6s feladat elé allitja a készitdit. Egyrészt biztositani kell, hogy a
keretrendszer énmagéban megallja a helyét és lehet6ség szerint részenként tovabbfejleszthetd
legyen. Ez biztosithatja, hogy a

Az el6adasom soran igyekszem bemutat az ezen a teriileten szerzett konkrét tapasztalatainkat, és
bemutatni egy olyan keretrendszert, valamint modellezési filozéfiat, amelyt6l hosszitavon a fent
emlitett célok elérését reméljiik.

Molnar Lstvan - Simon Géza

Model-View-Controller paradigma web-kdérnyezetben, J2EE alkalmazasokban

A Sun Java™ Blueprints dokumentumok a Model-View-Controller (MVC) tervezési paradigmat
javasoljak interaktiv alkalmazasok fejlesztéséhez. Az MVC értelmében egy interaktiv program
harom f6 részre bomlik: az alkalmazas modellje {model), melynek feladata az adatok
reprezentécidja és az lizleti logika megvalésitasa; a nézetek (view), amelyek az adatokat kiilonféle
formakban és bontasokban prezentaljak; illetve a felhasznal6i adatbevitelt fogadjak; végul a
vezérld (controller), mely a kérések iranyitasaval, és a program menetének vezérlésével,
diszpécseri szerepet tolt be.

A killonféle webes fejlesztd keretrendszerek mindegyike valamilyen médon az MV C paradigméat
valdsitja meg.

Az MVC elvet kdvetve szamos el6nyho-, jutunk. Elkilonithet6k a tervezési jellemz6k adat-
perzisztencia, és -viselkedés; megjelenés és vezérlés teriiletekre. Lecsokkenthetok az ismétl6dd
kéddarabok, egy helyre gyf(jthet6k a vezérlési szerkezetek, egyszer(isodnek a médositasok, és
elkilénithet6k a kiilonboz6 tudasy, illetve szakiranyl fejleszték résztertiletei.

El6adasunkban részletezziik ezeket az el6nyoket, majd az elv ismertetésén tGl bemutatjuk az

iparban leggyakrabban alkalmazott webes MVVC megvalésitasokat: Java Server Faces (JSF-Sun),
Jakarta-Struts (Apache).
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B SZEKCIO

2002. oktober 17.
9:00-13:00
Szekciéelnok: Tarnay Katalin

Anastasius Gavras (EURESCOM)

Cooling the hell out of distributed teleeom applications’ deployment

Papp Sandor

A nyilt szolgéaltatas-atlép6 kezdeményezés (OSGI) és az objektum-orientalt
koérnyezet

Az OSGI kezdeményezés célja és eredete.

Az OSGlI architektlraja.

Az OSGI és a middleware viszonya (Java VM, Java Embedded Server, UpnP)
Fogyasztoi elektronikai rendszerek egyittm{ikodése objektum-orientalt megkdzelitésben
A lakossagi atlépé (Residential Gateway) mUikodtetése nyilt, szétosztott technoldgiaban.

oA wN e

Tarnay Katalin
Szolgaltatasfelfedezd protokollok

Merre tart a WEB?
Szolgéltatasfelfedezés és - keresés
Protokollok osztalyozasa
Szolgéltatasfelfcdezés infrastruktiraja
WEB trader

Példa

Ertékelés

Jasko Szilard

Szolgaltatasfelfedezés modellezése

Ahhoz, hogy a telekommunikaciéban attorést érhessiink el teljesen Ujszer(
gondolkodasmadot kell eliiltetni az emberek és f6ként a mérnokok szemléletmddjaban. Egy ilyen
Ujszer(i ,filozo6fiai” irdnyzat a szolgaltatdsokra épil6 kommunikaci6. A szamit6gépes

halézatokon nem cimekre (http, IP stb.), hanem szolgaltatasokra kell rakeresni és azok kozil a
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felhasznal6 a céljainak leginkdbb megfelel6t veheti igénybe. Ezen hal6zatok heterogén
rendszerbe  olvasztdsa nagy munka, felel6sség és egylttal nagy lehet6ség. A
szolgéaltatasfelfedezést két néz6pontbdl lehet modellezni az egyik a felhasznaléi oldal, a mésik a
technikai megval6sitas oldala. Akkor optimalis a fejlesztés, ha ezt a két modellt dssze tudjuk
olvasztani, Ggy hogy ne vagy csak miniméalisan sériiljenek a modelleknek az erényei és ne
névekedjenek a hibalehetdségek.

A gondolat megsziletése utan nagyon fontos, hogy keriil6k nélkil le tudjuk ,kozértheté”
formaban irni a gondolatainkat. Ennek fontossagat azt hiszem nem kell taglalnom. Munkdm
soran én is ezt a szisztémat kdvettem, amikor definidltam a Bluetooth Szolgaltatas Felfedez6
Protokoll (SDP, Bluetooth Service Discovery Protocol) dinamikus miikodését. A felhasznalt
eszkozok a kovetkez6k voltak: CFSM (Communication Finite State Machine), Globalis
Allapotatmenet Graf, SDL (Specification and Description Language), MSC (Message Sequence
Chart), HMSe (High Message Sequence Chart). Ezek koziil a médszerek koziil harmat emelek ki
részletesebben, mivel az SDL, MSC és a HMSC segitségével megkonnyithetjiik a tesztelési fazis
el6készitését.

Az SDL segitségével a rendszerek dinamikus viselkedését lehet abrazolni és vizsgalni.
Természetesen egy rendszer dinamikus leirdsa nem olyan egyszer(i feladat és legtébbszor tébb
modszert kell 6tvozni, hogy a leirés teljes legyen. Az SDL-nek egy nagy hibaja a sok erénye
mellett, hogy nehézkesen lehet &brazolni vele a rendszer id6beni mikodését, a
telekommunikéciés alkalmazéasok esetén viszont ez egy stlyos fogyatékossag. Ebbél kifoly6lag
szinte nélkilozhetetlen MSC-ben is 4brazolni a mikddést, hiszen ez az abrazolasi szisztéma
direkt erre lett kitaldlva. A HMSC-t az MSC-nek a Kkiteijesztett valtozata, éaltaldban nagy
rendszerek esetén szokas alkalmazni.

A munka végeztével az SDP teljes m(ikodését leirtam és ezzel lehet6vé tettem a rendszer

tovabbi vizsgalatat illetve tesztelését.
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Dulai Tibor - Muhi Daniéi

Service Location Protokol (SLP)

Szolgéltatasfelfedezés

Az SLP architektlraja
Szolgéltatasok és tizenetek
Alkalmazasok

Az elektronikus Uigynok
Mobil rendszer

Ertékelés

Muhi Daniel
Session Initiation Protocol (SIP)

SIP-re alapozott IP kommunikéci6
SIP haldzat elemei

Funkciok

SIP szolgaltatasok attekintése

SIP alapl telefonta

Ujabb szolgéltatasok

sip mobilitas

B SZEKCIO

2002. oktdber 17.
14;30- 16-.30
Szekci6elnok: Papp Sandor

Kollarics Rébert
Hal6zati Kommunikacié objektum-orientalt megvaldsitasa
Az el6adas a halézati kommunikacié egy objektum orientalt megvalésitdsat mutatja be, amely

nyelv és protokoll fiiggetlen. A modell bemutatasa egyben felvazol egy fejlesztési folyamatot,
amelynek betartisa esetén a valasztott protokollra épiil6 halézati kommunikéacié generalhat6.

33



Ennek kovetkeztében a fejleszt6knek csak az alkalmazas logikajara kell dsszpontositani és
kommunikéciét megvalésité részeket pedig csak legeneralni.

Hal6zati kommunikacié megvalésitasanak elemzése.

Egy altalanos modell felépitése.

A modell alkalmazaséanak részletezése.

A generikus részek megallapitasa.
A fejlesztési folyamat meghatarozésa.
Egy Java-ban irt példaprogramon keresztiil a technolégia bemutatasa.
TCP/IP, RMI, CORBA alapu hélézati kommunikécié generélasa.

Az el6adas tovabbi részében az eldbb ismertetett technoldgia alkalmazasanak
bemutatasa tobbréteg( és elosztott rendszerek esetén.

A héarom réteg(i megval6sitas
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Az n-rétegi megval6sitas

Fazakas Antal

OO0 technoldgiadk a protokoll tesztelésében

Konformancia tesztelés

ATTCN tesztnyelv

Atesztnyelv fejlédése objektum orientalt iranyba
1TCN-3 jellemz6i

GFT, Graphical Format of ITCN

Inline operatorok

Tesztek osztalyozasa

Ertékelés
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Csontos Péter

Uj programozasi paradigméak a lathataron
Bevezetés (motivacio)

OOP és az abbdl ered6 dolgok (pl. UML hianyossagai)
Milyen irdnyban célszer(i tovabbmozdulni?

Aspektus-orientalt programozas

Az aspektus-orientalt programozas egy olyan programozAsi paradigma, amely a kilencvenes évek
kézepén sziletett meg. Manapsdg a programozasi nyelvekkel kapcsolatos —kuatasok
kdézépontjaban all, és minden bizonnyal a kozeljovében széleskor(ien el fog tcijedni.

Az aspektusok olyan funkcionalisan 6sszefliggé programrészietek gy(ijteménye, amelyek egy, az
AOP lehet6ségeket nélkiilozé nyelven irt programban a forraskod kiillonbdz6 részein szétszortan
talalhatok meg. A paradigma célja, hogy ezen funkciondlisan Osszefiiggé részek egy helyre
gy(ijtésével a programtermék (kéd és/vagy terv) bonyolultsdgat csokkentse, a
karbantarthatésagat, olvashatdsagat javitsa.

Fébb koncepcidk és eszkdzok:
- Aspect) (XEROX) és mas nyelvre adaptalt valtozatai
- HyperJ (IBM)
- Egyéb: Demeter), Mozart, Compose), Concern), JADE

Intencionélis programozés

Torténelmi hattér
Célok
Alapkoncepci6
Az 6kolbgiai parhuzam
Megvalésulas jelenlegi allapota
Kapcsolat mas tertiletekhez (OOP, AOP, generativ programozas, tervezési mintak)
Hasonl6 projektek:
Sun)ackpot
IBM Eclipse
- Az UML fejl6dése
0 action semantics
o complete UML based software platform
0 The Reuse Initiative
o 4gensek: .lacZone WayPointer
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Espak Miklo$

Uj paradigmak a szoftverfejlesztésben

A szoftverfejlesztési mddszerek és a nyelvi modellek ma is folyamatos fejl6dés alatt allnak.
Az utébbi'évtizedben jelentés hangsulyt kapott szdmos olyan elv, amely a programfejlesztést
megkonnyiti. Az irdnyzatok rendkivill sokfélék. Az el6adéas keretében azt prébaljuk meg
bemutatni, melyek azok az djonnan felismert szemléletmédok és technikak, amelyek a
programfejlesztés jov6jét nagy valdszinliséggel meg fogjak hatarozni.

A program szervezésére vonatkozd altalanos elvek kozil a talan a legfontosabb a néz6pontok
szerinti szétvalasztas {Separation of Concerns). Szdmos publikacidban rémutattak mar arra, hogy
az osztalyszint(i absztrakcié nem megfelel§ bizonyos tipust nézépontok hatékony elkiilonitésére.
Féként akkor, ha ezek Un. crosscutting tulajdonsaggal rendelkeznek. Az ilyen néz&pontok
elkuilonitésére tobb technikéat bemutattak, kézottik az adaptiv programozast (AP), a hipertereket
(Hyperspaces) és az aspektusorientalt programozast (AOP). A program szervezésére szolgald egy
maésik alapelv Demeter torvénye. E torvény betartasanak alapvetd hatdsa, hogy osztalyaink lazan
kapcsolédnak egymashoz, és azok implementaciés részletei be lesznek zarva. Ennek
kovetkeztében egy osztaly miikodésének megértéséhez nem sziikséges szdmos masik osztaly
részletes megismerése. Az adaptiv programozés alapjait is Demeter torvénye jelenti. Emellett a
rendszeres kodatszervezéseket (refactoring) megkivand extrém programozéds (XP) szintén
eldsegiti ennek az elvnek a betartasat.

Hosszl életciklust szoftvereknél szintén fontos szempont, hogy minél kdérmyebben
fejleszthetéek legyenek, minél kevéshé legyenek érzékenyek alapvet6, akar a programtervet
érint valtoztatdsokra. Azokon a terlileteken, ahol a szoftverrel szemben tamasztott
kovetelmények dinamikusan véltoznak, az XP hasznélata jelenti a legjobb megoldast. Adaptiv
programozas esetén nem kell tervezéskor osztalyaink minden részletét rogzitenink, igy az
osztalyok felépitéséhez kot6dd kdvetclményi valtozdsokhoz késébb azonnal igazithaté lesz a
program. A deklarativ metaprogramozas célkitlizése, hogy Osszekapcsolja szoftverfejlesztés
magasabb féazisait a megvaldsitasi szinttel. Ezzel automatizalhatéva valik a kiilonbéz6 fazisok
egylittes fejlesztése (co-evolution). Lehet6vé valik terv generaldsa az implementéaciébol és
viszont, valamint magasszintii tervezési feladatok elvégzése (pl. koédatszervezések, generativ
programozas, stb.).

Tobb olyan iranyzat is megjelent, amely az objektumorientalt modell egyes gyengéire,
hidnyossagaira mutat rd. A személyiségjegyek (Personalities) segitségével elkeriilhetjik az
adatok és a viselkedés 6rokl6désének egyditt jarasabol eredd problémékat. Mésik felismerés, hogy
az osztalyhierarchiabeli viszonyokat egyszerre tobb helyen is implementalni kell, igy a kdd
redundanssa valik, és a folosleges részletekt6l nagyobb, nehezebben attekinthet és mddosithat6
lesz. Ezen segit pl. az AP és Composition Filters nev(i aspektusorientalt eszkoz is.
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14:00- 16:00
Szekcidelnok; Csink LA<izlo

Hajdara Szabolcs - Kozma Laszlé - Ugrén Balazs
Parhuzamos programok szintézise és objektum elv( Kiterjesztése

Parhuzamos programok szintézisére kiilonb6z8 matematikai eszkézoék allnak rendelkezésiinkre.
Ilyen eszkdzok példaul a klasszikus elsérend(i logika, a temporalis vagy méas néven idélogikak és
a kiilonboz6 fajta algebrak stb.

A konkurens programok olyan specidlis parhuzamos programok, amelyekben nem-
determinisztikus szekvencialis programok, az un. folyamatok mikddnek egyiitt egy kozos cél
megvalésitasa érdekében. Ezek a folyamatok vagy kdzos, osztott valtozékon keresztiil cserélnek
egymassal informéaciét, vagy minden folyamat sajat, helyi adattaroléval rendelkezik és
lizenetvaltasokkal tartjak a kapcsolatot egyméssal.

A szintézis soran el6szor specifikaljuk a feladatot, majd ennek segitségével futtathaté kddot
generalunk.

Az objektum elv{i Kkiteijesztés elsé lépéseként megadjuk a rendszerben szerepl§ osztalyok
specifikacidjat. Ezt oly médon tesszitk meg, hogy lefijuk az egyes objektumok belsé életciklusat.
Plhhez a temporalis logika eszkdzeit hasznéljuk fel. Ezen médszer korlatai sokkal szilkebbek,
mint a folyamatok specifikacidja soran, és a kddgeneralas is sokkal kevésbé altalanos.

A kodgeneralas probléméaja a nagy komplexitasu feladatok esetén csak nehezen, vagy egyaltalan
nem oldhaté meg.

Gyapay Szilvia - Pataricza Andras
UML modellek Petri-halé alapa eréforras allokacioja és Gtemezése

Az informatikai rendszerek névekvé komplexitdsaval egyre gyakrabban meril fel az igény
eréforras-allokécios és litemezési problémak hatékony megoldasara. Azonban a valds életb6l vett
problémak leirasa vagy til matematikai ahhoz, hogy ipari kérnyezetben hasznalhat6 legyen, vagy
tul teijeng6s. Ezen problémak elkeriilése végett célszer(i a feladat valamely szabvanyos, fél-
formalis leiré nyelven valé megfogalmazésa, melyet esetiinkben az Unified Modeling Language
(UML) nyelv General Resource Model (GRM) profile-ja testesit meg [1]. Ebbdl a leirashol
modelltranszformécié segitségével automatikusan generalt Petri-halé modell mar alkalmas a
matematikai vizsgélatok elvégzésére.

A Petri-hal6 alapi modellezés el6nye kidolgozott matematikai hattere mellett, hogy tdmogatja a
parhuzamos folyamatok modellezését, valamint grafikus megjelenése és szemantikaja révén
kitinéen bdévithetd, azaz alkalmas er6forras-allokaciés és Utemezési problémék leirasara.
Ugyanakkor, a valés problémékat leir6 Petri-halok extrém mérete kdnnyen allapottér-
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robbanashoz vezethet az analizis sorén, hiszen ilyenkor gyakran a teljes allapottér kiteritése
sziikséges.

A Veszprémi Egyetem kutatécsoportja a tormelésoptimalizaléas tertiletén hasznalatos produkci6s
halok teriiletén egy matematikailag er6sen rokon problémakérben fundamentalis eredményeket
ért el. Aprodukcios haléknal sziikséges és elégséges feltételrendszert adtak a teljes megoldastér
egzakt meghatarozasara, valamint hatékony algoritmusokat dolgoztak ki az e folott értelmezett
fiiggvények optimalizalasara [2].

A két iskola eredményeinek 0Osszekapcsoldsaval (a Petri-halok modellez6 erejének és a
produkciés halok szintézisét végz6 hatékony algoritmusok kombinalasaval [3]) kidolgozott
hatékony analizis és optimalizalasi médszerek automatikus keretrendszert biztositanak az UML-
alapt er6forréas-allokécios és itemezési problémak megoldasara.

Ferenc Rudolf- Beszédes Arpad - Gyiméthy Tibor

Columbus: C++ tervrekonstrukcios eszkdz és séma

Akorszer(i objektum orientalt szoftvertermékek méretének és komplexitasanak gyors névekedése
azt a természetes igényt eredményezte, hogy a nagyméret(i rendszerek kiillonb6z6 részei kozotti
kapcsolatokat kdnnyebben értsiik meg. Ezen Osszefiiggések azonositidsa utdn a rendszer
fejlesztdjének sziiksége lehet arra, hogy atszervezze a rendszert (gy, hogy az jobban megfeleljen
az egyéni kovetelményeknek. A szegedi Mesterséges Intelligencia Tanszéki Kutatécsoport egy, a
létez6 rendszerek modellezésére szolgal6 (reverse engineering) eszkozt fejlesztett ki, melynek a
neve Columbus.

A Columbus projekt f6 célkitlizése az, hogy egy megbizhatd analizalé eszkdzt szolgaltasson,
amely kiilonboz6 informéacidkat ismer fel és gydijt ki nagy C++ rendszerekbdl. Ezen infoimacidk
egy altalunk megtervezett sémanak felelnek meg, ami leirja az 0Osszegy(jtott informacid
struktirajat a konkrét fizikai reprezentaciotol fuggetlenil. A sémat téreksziink nemzetkdzi
konferencidkon altalanosan elfogadtatni, hogy ez altal megkénnyitsiik az informacié cserét
kilénbozé szoftver fejlesztd, vizualizalé, analizalé és egyéb programok kozott. A séma szerint
tarolt informaciobol koénnyedén eldallithatok példaul UML osztaly-diagramok, kiilonbdz6
dokumentéciok és metrikak.

A program képes komplex projektek elemzésére és a séma szerint kigydijtott adatok kiilénb6z6
formatumokba torténd exportalasara, valamint egyéni igényeknek megfeleléen konnyedén
bévithet6. Az eszkdz szamos nemzetkdzi konferencian elismerést nyert és kutatsi/oktatasi
célokra ingyenesen elérhetd.
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Pataricza Andrés - Varré Déaniel

UML modellek automatikus transzformacioi

Az 1990-es évek objektum-orientalt metodikainak eklektikdja utan napjainkban a Unified

Modeling Language (UML) mar egyértelmlen az objektum-orientalt rendszertervezés

szabvanyos, grafikus modellezési nyelvének tekinthet6. E nyelv fejl6désében mérféldkdvé

valhat az UML szabvany (fejlesztés alatt all6) 2.0-&4s valtozata, mely céljaul tlzi ki a nyelv

matematikailag precizzé tételét és finomhangolhatdsagat domain specifikus alkalmazéasok

esetén. E célbdl az UML l.x-es verzidira jellemz6 egysikd (monolit) nyelvstruktirat egy

kdézponti metamodellezési mag koré épilt nyelvcsalad valtana fel, ahol az egyes résznyelvek

(diagramok) szemantikaja kiillon-kilon definialhat6.

Egy nyelvcsalddon alapulé6 UML architektira esetén létfontossagi az UML modellek

transzformacionak tervezhet6sége. Egyrészrél egy UML modell fejlesztése, finomitasa soran a

tervez6 maga is (modellen belili) transzformaciok segitségével épiti a rendszertervet.

Tovabbi transzformaciok  szilkségesek azonban (i) az  egyes  diagramok kozotti

transzformaciokat specifikalasahoz, illetve, (ii) az egyes UML diagramok szemantikajat

definial6 matematikai modellekre torténé leképezéshez.

El6adasomban ismertetem a (fejlesztés alatt allé) VIATRA (Visual Automated model

TRAnsformations) modelltranszforméciés rendszert [1-3], melynek legfébb céljai a kovetkez6k:

e modellek és modell csaladok (metamodellek) grafikus leirdsa, mely jol illeszkedik az ipari
szabvanyokhoz (példaul UML, MOF, XMI)

« modellek transzforméacidinak matematikai precizitasu, de grafikus leirasa

e a transzformacié implementacidjanak automatikus generdldsa az el6bbi grafikus
specifikéaciobdl kiindulva

e egy automatizalt transzformaciés gép, mely a bemeneti modellbél és a transzforméci6
programjabol automatikusan allitja el§ a kimeneti modellt

e egy automatikus visszavetitési mechanizmus, mely a kimeneti matematikai modellen
elvégzett analizis eredményeit az eredeti médiién belil is lathatéva teszi.

« amodelltranszforméciok formélis helyesség- és teljességbizonyitésa.
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2002. oktober 16.
16:30- 18:30
Szekcidelnok; Csink LaszIl6o

Huszerl Gabor - Majzik Istvan 1Pap Zsigmond - Pataricza Andras - Petri Déniel - Varr6
Déniel

Keretrendszerek nagymegbizhat6sagu, biztonsagkritikus rendszerek
fejlesztéséhez és teszteléséhez

Az UML a vizualis programozas teriiletén attorést jelent6 modellez6 nyelv, amelyet az OMG
ipari szabvanyban is rogzitett. Az UML definicié oOsszefoglalja és integralja a korszer(i
szoftverfejlesztési paradigmakat (objektumorientaci6, modularizalés, tervezési mintak hasznalata,
sth.). Az automatikus kédgeneralassal végz6dé vizudlis programozéas az emberi hibaforrasok

jelent6s részét kikiiszéboli az implementacié végs6é lépésébél, azonban ez sem oldja meg a

tervezés soran a rendszertechnikai hibék elkeriilését. A vizuélis programozéas soran is lehet

szintaktikusan helyes, de szemantikusan hibas modelleket épiteni. E szemantikus hibak azonban
olyan komplexek is lehetnek, hogy azokat nagy biztonsdggal csak matematikai analizis Gtjan
lehet felfedni.

A fellépd hibak f6 okai nemzetkozi statisztikak szerint a kovetkez6k:

* A specifikicié hibai: A komplex rendszerek specifikacitja teljességének és ellentmondas-
mentességének biztositdsa hagyoméanyos médszerekkel mar nem lehetséges.

« A vezérl6 elektronika allandé, katasztrofalis fizikai meghibasodasainak aranya a technolégiai
fejlédés kovetkeztében visszaszorul, viszont a rendszert ér§ zajok, zavarok hatésara
bekovetkez6 tranziens hibak hanyada novekszik.

* A mikddésbeli meghibasodasok jelentds része szoftvertervezési hibak hatasara kovetkezik be,
ezeken beilil dominélnak a szoftver rendszertechnikai hibak.

Eladasunk soran egy jelenleg is folyé kutatdsba adunk bepillantast [1,2], mely egy, a

bedgyazott- vagy reaktiv-rendszerek UML bazisl tervezéshez illeszkedd, kiegészit6 (add-on)

matematikai modellanalizis programrendszert, és a szolgaltatashiztonsagot garantalé moédszertan
kidolgozasat tlizte ki célul, melyek:

« aspecifikacio teljességét és ellentmondas-mentességét vizsgaljak,

e arendszer megkivant miikddéseinek helyességét hibak fellépése esetében is bizonyitjak, a
kérnyezetben illetve a vezérl6rendszerben bekdvetkezett hibak hatasat vizsgélva,

e arendszeren bellli folyamatok logikai vezérlésének helyességét igazoljak.

A fentieket a rendszer nyilt formaban valésitja meg olyan médon, hogy:

e a rendszer egyes komponenseinél a szabvanyos adatcsere-formatumok kizardlagos
alkalmazasaval lehet6vé teszi a tervez6 és ellenérz6 eszkozok széles valasztékanak
hasznélatat, valamint

« afelhasznald igényeknek megfeleléen Gjabb ellenérzési metodikak beiktatasat
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Szabolcsi Judit
A D programozasi nyelv

Miért van sziikség még egy Ujprogramozasi nyelvre?

A szoftveripar hossz( utat tett meg a C nyelv létrehozasa 6ta (a C mar 30 éves). A
C++ nyelv sok (j tulajdonsaggal ruhazta fel a C-t, de megtartotta a vele valé
kompatibilitast, ezzel az eredeti tervek gyengeségeit is tovabbvitte. Emellett az (j
struktirak régihez valo illesztése (az 6rokolt C programkaddok Gjrafelhasznalhatésaganak
biztositasa miatt) elbonyolitotta a C++-t.

A standard C leirasa kozel 500 oldal, a standard C++-é pedig kozel 750 oldal. A C++
programozék csak a nyelv egy-egy részét, ,szigetét” hasznaljak, igy hidba hordozhat6 a kéd
forditok kozott, ha programoz6 és programoz6 kozott nincs sok atfedés.

Ezek mellett a modem forditasi technolégia is elérte azt a szintet, amikor mar
mellozhetbek a register kulcsszd, a preprocesszor és a tdbbi, primitiv compilerek altal igényelt
optimalizalas.

A régi, 16 bites gépek helyett a D nyelv minimum 32 bites memdria cimzést kezel és kis
modositassal atalakithaté a 64 bites architektirakra is. (Ezért nem szikséges a kozeli/tavoli
mutatokkal val6 trikkozés.)

A nyelv tervezésekor lefektetett alapelvek, célkitlizések

e A C és C++ programoz6k szdmara konnyen elsajatithaté legyen. (Habar a D nem
kompatibilis a C/C++-szal, de a C++ -b6l konny(i D-re atirni a kodot.)

« Egy gyakorlott programozé nagyobb er6feszités nélkill megérthesse a nyelvet.

e AD compiler-t konny( legyen megvalésitani, mivel a tokenizalas fiiggetlen a szintakszistol,
és a szemantikus analizis mindkét el6z6tél.

e A C-ben mindendittjelenlévé pointerek helyettesitése ill. elrejtése, a hibak kikiiszobdlése
végett.

« Design by Contract és a unit tesztelés alkalmazésa a megbizhaté programok el6allitasaért.

A nyelv (j tulajdonsagai cimszavakban

« szemétgy(jtés (garbage collection)

o szerz8dések, eld- és utofeltételek (Design by Contract megvalésitdsa, amely Bertrand
Meyer otlete)

* nem szilkséges el6deklaracid

¢ modulok

e valddi tipusdefmicidk

¢ a C/C++-ban megszokottnal érthet6bb tombdeklaraciok

« beépitett sztringkezel6 fliggvények

e bit tipust valtozok

e asszociativ tdmbok

» szinkronizélas
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e egyszer(i (iroklodést osztalyok (tobbszords orokl6dés és nem virtudlis tagfuggvények
nincsenek)

« minden objektumnak a heap-en foglal helyet

¢ In, Out és Inout paraméterek

« inline assembler

e verziok

« ahibakeresés és a robosztus technikak tdmogatasa

« forditasi és futasi idej(i ellen6rzés

e unit tesztelés

Kiss Gergely - Orosz J6zsef- Pintér Marton - L&szIld Zoltdn - Thomas Genssler
C# programok metaszintli manipulacidja

Méra az objektum-orientalt fejlesztés “de facto” szabvannya nétte ki magat a
szoftverfejlesztéshen. Az utébbi néhany évben azonban meg kellett tapasztalnunk a korlatait is.
Példaként emlithetjik a szoftveradaptacié, a felhasznal6i kovetelményekhez valé folyamatos

alkalmazkodas nehézkességét, vagy azt, hogy az objektumokban gyakran kiilonb6z6 viselkedések
keverednek ossze.

Ezekre a problémakra keres megoldast szdmos (j mddszer és paradigma, koztik a refaktoralas
(refactoring), a generikus (mas néven generativ) programozéds, a személyiségjegyek
(personalities), a mctaprogramozas, az adaptiv és az aspektus-orientalt programozas. Az emlitett
madszerek azonban a forraskédot mar egy, a puszta szdvegnél magasabb (méta) szinten kdzelitik
meg. igy olyan eszkdzoket igényelnek, amelyek lehet6vé teszik a foirdskéd méta szint
feldolgozasat. llyen szoftverek mar léteznek C++-hoz, JAVA-hoz, azonban még nem késziiltek el
a viszonylag Uj - &mbar villamgyorsan terjed6 - C# nyelvhez. Ezért tliztiik ki célul egy, a C#
nyelven irédott programok szintaktikai és szemantikai analizisét, valamint metaszint(i

El6adasunkban roviden attekintjik és jellemezzik a jelenleg elérhet6 legkorszer(ibb
technolégiakat, majd bemutatjuk az altalunk elkészitett keretrendszert, a RECODER.C#-ot, amely
a JAVA nyelvhez irédott Recoder kdnyvtaron alapul. A Recoder.C# képes a C# osztalyok
szintaktikus és részleges szemantikai analizisére, valamint e statikus informaciokbdl elérhetévé
teszi az osztadlyok metastruktirajat (névterek, tipusok, osztalyok, metédusok, mezék,
attribdtumok). Az elemzés mellett a programcsomag azt is lehetévé teszi, hogy a
metastruktirabol ismét kodot generdljunk, igy lehet6séget teremt a programok statikus
transzformacidjara.

Az el6adasban bemutatjuk a RECODERGCH miikodését, és kitériink azokra a konstrukcidkra,
ahol a C# kdd analizisa nehézséget jelent. Az el6adéas végén pedig izelit6t adunk a konyvtar
lehetséges alkalmazasaibol: roviden sz6 lesz a refaktoralasrél, a tervezési mintak (design
patterns) automatizalt alkalmazasarol, valamint ennek forditottjarél - a tervezési minta és a
negativ tervezési minta (antipattem) keresésrél. Foglalkozunk még a JAVA programok C#
nyelvre forditasanak lehetdségével, illetve ennek forditottjaval is. Mindezeket megprébéljuk a
gyakorlatban is bemutami.
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Albert Istvan - Balassy Gyorgy

A .NET Framework és a C# nyelv objektum-orientalt szemszogbdl

Az el6adas objektum orientdlt szemszégb6l mutatja be a C# nyelvet, a Microsoft

legkorszer(ibb, komponens orientalt programozasi nyelvét. Ennek a futétlizként teijedd
programozasi nyelvnek mar a tervezésekor figyelembe vették az OOP paradigmait, ezért aki
azokban jaratos, gyorsan megismerkedhet az 0j nyelvvel - az el6adas is az objektum orientalt
vilag fogalmain keresztill vezeti be a hallgatdkat a .NET els§ szdmU nyelvébe.
Az el6adds masodik részében a .NET Framework-6t helyezzik a kdzéppontba. Bemutatjuk
funkcioit, szolgéltatasait, megnézzilk, hogy a Microsoft az implementacié sordn hogyan
alkalmazta a C# lehet6ségeit és az objektum orientalt programozési technika eszkozeit. Latni
fogjuk, hogy az objektum orientaltsdg hogyan hatarozta meg a .NET Framework architektdrajat.
A Framewdrk talan egyik legfontosabb tulajdonsdga, hogy szdmos ponton kibovithets, az
eléadasban megvilagitunk néhanyat ezen pontok koziil.

C SZEKCIO
2002. oktdber 17.
9:00-13:00
Szekciéelnok: Bertalan Gabor

Scott Ambler (Ronin International Inc.)

Enterprise RUP

Gulécsi Ferenc

Nyilt forraskodu fejlesztés kereskedelmi alkalmazasoknal. A Progress
objektumorientalt fejlesztési projektje.

A Progress Software Corporation 2000 decemberében inditotta cl webre alapozott, nyilt
forraskodu fejleszti halozatat.

A Progress egyedi megoldasa azzal fiigg dssze, hogy a cégfilozéfidban a fejlesztd eszkdzok és az
adatbazis alkalmazasok értékesitése az alaptevékenység. Alkalmazast - eltéréen a konkurensektdl
- nem fejlesztenek, ezt tdbb ezer fejleszt6-partneriikre bizzak. Nem csoda, hogy a légnagyobb
vallalati alkalmazas fejleszt6 tdbora a Progressnek van (megjegyzés: a Microsoft értelmezésiink
szerint nem ide soroltatik, hiszen az ERP, CRM sth. alkalmazéasok el&allitdi elsdsorban nem
Visual Basichen fejlesztenek).
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A specidlis filozéfiara és a nagy fejleszt6 tdborra, valamint a tébb millié felhasznaléra alapozta a

Progress nyilt forraskodi fejlesztési projektet, amelyet Progress Open Source Software Exchange
roviditéséb6l “POSSE” névre keresztelt, (www.possenet.orgi

Ezzel a Progress harmas célt szeretne elérni:

1 A késztermékek, azaz a szoftverek a lehet§ legpontosabban illeszkedjenek a
végfelhasznalé igényeihez, aki sajat maga is részt vehet a munkaban, hatassal lehet a
,végtermékre”.

2. A nyilt forraskodu fejlesztés révén jobb, gyorsabb, és 1ényegesen megbizhatébb fejleszté
koérnyezetek jonnek létre, dsszehasonlitva a hagyomanyos, ,,zart” fejleszt6i modellekkel.

3. A negyedik generaciés Progress fejlesztéi nyelv, illetve fejlesztd kdrnyezet - amely sok
szempontb6l kiemelkedik a hagyomanyos negyedik generaciés nyelvek koziil - szélesebb
kézosséghez jut, kolcsonds elénydket nyljtva ezaltal minden résztvevd partner szamara.

Hasonléan a linuxhoz, amelynek népszer(iségét az ingyenessége mellett az atlathatésagabol
adédé megbizhatésdga adja, a Progress alkalmazasok felé is Iényegesen nagyobb bizalom

nyilvanulhat meg azokbdl a szektorokbdl (pl. kormanyzati szféra), amelyeknél fontos az
atlathatdsag, a biztonsag.

Az el6adasban bemutatjuk a Progress fejleszté kdrnyezetet és tizt a hatteret, amelyre épitve mar
meg isjelent az elsé kereskedelmi forgalomban kaphaté termék, a Progress Dynamics.

Vég Csaba
Alkalmazasfejlesztés - a gyakorlatban

A kovetelmények felmérésére, illetve azok informatikai alapszerkezetének, a ,szakterileti
modell” &sszedllitasara napjainkra az objektumorientalt szemlélet mar kialakult médszerekkel és
gyakorlattal rendelkezik. Tovabbra is probléma azonban, hogy ezt az alapszerkezetet milyen
modon Ultethetjuk &t informatikai kézegbe és technoldgidkra. Mivel egy alkalmazast
tobbféleképpen is le lehet programozni, ezért itt tilsdgosan nagy szerepet kap az emberi tényezé,
igy mas fejleszték teljesen mas mddon és mindségben is megoldhatjak ugyanazt a problémat.

Az alkalmazasfejlesztés gyakorlatanak alapkérdése, hogy hogyan biztosithaté a fejlesztés
folyamatossaga és menete. A tapasztalatok szerint a fejlesztésnek a tervezést és programozast
feloleld gyakorlati része két, teljesen kiilonboz6 feladatkorre bonthatd, az architekturalis és az
alkalmazasi programozé tevékenységeire.

Az arhitekturalis fejlesztd (régebben: ,rendszerprogramoz6”) feladata az alkalmazas technoldgiai
alapszerkezetének a kialakitdsa, amelyet a Rational Unified Process alaparchitektiranak
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(,,baseline-architecture™) nevez. Fontos, hogy az architekturalis fejlesztd (,,architect”) a rendszert,
mint egységes egészt tekintse.

Az alkalmazési programoz6 feladata az alkalmazasnak a kdvetelményekben megfogalmazott
részleteinek a leprogramozasa, neki tehat elsdsorban a részletekre kell koncentralni.

Az architekturalis fejlesztés eredményét, az alaparchitektirat alapvetden két részre bonthatjuk.
e Az egyittesen alkalmazott létez6 vagy UGjonnan fejlesztett frameworkdk
(osztalykonyvtarak) a tipikus miikodtetd segédosztalyok gydjteménye.
e A tervezési megoldasok gy(jteménye a megvaldsitas egyes teriileteire adnak recepteket,
példaul gy oldjuk meg egy felhasznaléi felillet vezérlésének a leprogramozasét, igy
oldjunk meg az adatok adatbazisbél val6 feltdltését és visszairasat, stb.

Az el6adas egy egyszer(i példan keresztill bemutat az egyes technikai kérdésekre is egy-egy
megoldast.

Kokai Tamas - Csiszar Tibor
Roleorientalt szoftverfejlesztés a gyakorlatban

Jelenleg egy nagy mennyiség(i adatot kezel6 és gyakran valtozd szoftver rendszer fejlesztésével
foglalkozunk. A feladatot kezdetben az objektum-orientalt paradigma és az UML segitségével
szerettiik volna megoldani, azonban gyakran (itkoztink olyan problémékba, amiket nehezen,
vagy egyaltalan nem tudtunk megoldani. A fenti tapasztalatok hatasara kezdtiink el kidolgozni
egy Uj szoftverfejlesztési mddszert, melyben megprobaltuk egyesiteni a relaciés adatbaziskezelés
és az OOP el6nyeit.

A cikkiink bevezet6jében bemutatjuk a feladatosztaly jellemzGit és a jelenlegi médszerek - méasok
altal is tapasztalt - hianyosségait.

Jelen keretek kozott a madszer részletes ismertetése helyett a figyelem felkeltése az els6dleges
célunk. Ennek megfeleléen irdsunk tovabbi része attekint6 jellegei mutatja be a szoftverfejlesztés
legfontosabb 1épéseit a modellalkotastol kezdve, query-k definidlasan keresztil a view-k
tervezésig. Emlitést tesziink a Client program m(ikodésérél, valamint bemutatunk egy konkrét
példat is.

Az utols6 fejezet a maddszer el6nyeit, illetve hatranyait foglalja 6ssze, valamint kitériink a még
el6ttlink all6 feladatokra is.

Vég Csaba
»Informacios kdrnyezetek” a szervezésben és tervezésben

Az informacios kérnyezetek (context) elvével egy olyan egyszer(i alapszerkezetet hatdrozhatunk
meg, amely keretébe egyszer(ien és attekinthetSen helyezhetjiik el alkalmazasunk elemeit. A
kornyezetek olyan, ,aggregatum”-jellegli objektumok, amelyek a benniik elhelyezkedd
objektumok kozotti viszonyokat kezelik. A kdrnyezetek egyben ,,kdzeg” szerepliek is, igy egyik
feladatuk az objektumok kozotti hatasok atvitele és vezérlése. A kdrnyezetek ugyanakkor az
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objektumok kézott kilénleges jellemzékkel rendelkeznek, példaul specialis médon keverednek a
szarmaztatasi és a tartalmazasi viszonyok.

Az objektumorientalt szemléletben egy tipikus probléma példaul a kovetkez6: a Pont és az
Egyenes osztalyok esetén hova helyezziik el azt a metédust, amely azt vizsgalja, hogy egy pont
illeszkedik-e az egyenesre? A met6dust a Pont vagy az Egyenes osztalyban is definialhatjuk, de
statikus métodusként egy utility osztalyban is elhelyezhetjilk. Hol helyezziink el egy Kér és egy
Egyenes metszéspontjait meghataroz6 metddust? Masik példankban egy jatékprogram egy
szobajaban elhelyezkedik egy bomba, amely felrobbanésa sériilést okozhat a jatékoson. Hogyan
tervezziik meg ebben az esetben az interakci6t?

Az informéciés kdrnyezetek elvét alkalmazva ekkor célszeri megkeresniink az objektumok
kornyezetét. Sikidomok esetén ez maga a Sik lesz, igy esetiinkben célszer(i statikus metédusként
elhelyezni az illeszkedés, illetve a metszéspontok szamitasat. A jatékprogramban a bomba és a
jatékos kozos kdrnyezete a Szoba, igy a bomba a Szobanak kell, hogy jelentse a felrobbanaséat, a

Szoba felel6ssége lesz a hatést atvinni a jatékosokra, igy pl. egy varazslat alatti szoba el is
nyelheti a karos hatast.

Az ,informéaciés kornyezetek” elvének egyes technikai elemei részben mar megjelentek egyes
programozasi nyelvekben, illetve technolégidkban, pl.: a JavaScript kliens-oldali bdngészé-
objektumai altalaban elérik a kiilsé objektumot, a Java nyelv ,belsé osztalyai” a kiilsé osztaly
kornyezetében helyezkednek el, igy elérik azt, illetve kozvetlenil hivatkozhatnak azok
attribitumaira és miveleteire, a Java BeanContext-ek a Bean-ek hierarchikus kdrnyezetei, stb.

Akornyezetek néhany jellemzéje a kovetkezd:
« Akdrnyezetek a csomag- (,,modul-") hierarchidkhoz hasonl6ak, de véaltozokkal és
miveletekkel (,,szolgaltatasokkal”) is rendelkeznek;
* a kornyezetek altalaban hierarchikus, ritkabb esetben ,,dag” szerkezetet alkotnak,
« az alkémyezet eléri a tartalmazé ,,szul6” kémyezet(ek)et.

« akornyezetek viszik at, egyben meg is sz(irhetik az egyenrangl objektumok kozotti
hatasokat, ill. értelmezhetik azok egymashoz vald viszonyait,

« akdrnyezeteknek lehetnek aktuélis értékeik, pl. az aktuélisan kezelt {izleti objektumok

e akédrnyezetek rendelkezhetnek a kiilsé kérnyezet aktudlis értékeivel és szolgaltatasaival,
ill. 4tdefinialhatjak azokat

Bognar Zsolt
Kritikus alkalmazéasok fejlesztése OO CASE eszkozokkel

Az el6adas célja, hogy ismertesse a kritikus alkalmazéasok kézds jellemzéit, és a fejlesztés
soran felmeriil6 altalanos problémékat.

Kritikus alkalmazasoknak azokat a szoftvereket tekintjik, ahol a hibas miikddéshél fakadd
veszteségek elviselhetetlenek a szervezetiink szaméara. Ezek a hibak okozhatnak mind anyagi,
erkdlcsi veszteségeket és legrosszabb esetben még emberéleteket is kdvetelhetnek.
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A kritikus alkalmazésok fejlesztése elképzelhetetlen alapos elemzés, és a részletekig mend
tervezés nélkil. Az alkalmazés specialis jellege miatt szigor( elvarasokat tdmasztunk tdbbek
kozott a szoftvertervezg-eszkdzzel szemben.

A kritikus alkalmazésokra jellemz6, hogy valamelyik szabvanynak kell megfelelni. llyenek
pl. katonai, légi-kdzlekedési, valés idejli alkalmazasok, de ide sorolhaté egy pénzintézet
folyamatos miikodését biztositdé rendszer is. Az ilyen fejlesztésre alkalmas rendszereknek
kénnyen kell alkalmazkodni az egyes szektorok el&irasaihoz (D0178B, MSZ ISO/IEC 12207, V-
Modell, AQAP ...). Ehhez célszer(i, ha az eszk6z nagymértékben testreszabhat6, de az a legjobb,
ha maga az eszkdz egy meta-eszkoz.

C SZEKCIO

2002. oktéber 17.
14:30-16:30
Szekcidelnok: Kollar Lajos

Kazmér Adorjan
Tobbrétegl alkalmazas fejlesztése OO modszerrel

Bevezetd

Az el6adas a Pénziigyi Szervezetek Allami Feliigyelete szamara készitett haromréteg(
rendszer megvalésitdsakor alkalmazott objektum orientalt szoftverfejlesztési maddszert
mutatja be.

A projekt kereteinek ismertetése
«  Aprojekt céljanak, felépitésének ismertetése: A PSZAF tevékenysége, a rendszer
célkitlizései, néhany altalanos kévetelmény kiemelése.

« A projekt sordn megvaldsult két legnagyobb alrendszer sajatossagainak ismertetése

e Az alkalmazott eszkdzok, technolégiak rovid bemutatasa
A szoftverfejlesztési folyamat ismertetése

Jelen el6adéas elsésorban a szoftverfejlesztési ciklus tervezési, fejlesztési szakaszaira
koncentralva mutatja be a célként kit(izott feladat megoldasara kialakitott médszer alapelveit.
A kialakitott tervezési szabvany ismertetése

A Software Through Pictures (STP) case eszkdzben kialakitott tervezési mddszer,
folyamat ismertetése.
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e Haromréteg(i alkalmazas tervezési alapelvei
* Modularitas, funkcionalis dekomponalas alapelvei
e Atestreszabott OO tervezési folyamat bemutatasa
Kdodgeneralas
Az ACD kaédgenerator gyakorlati alkalmazésa.
* Rendszerterv és programkdd konzisztencidjanak fenntartasa.

« Milyen feladatok elvégzésére célszer(i a generatort alkalmazni? Mennyire legyen ,,0kos" a
generéator?

Fejlesztés
e Mit tehet a programozé és mit nem?

o Afejlesztés szabalyozasarol
Az eredményekrél

A kialakitott mddszer hasznalhatésagara vonatkozé tapasztalatok.

Dohén Orsolya - PatariczaAndras

Szoftverfejlesztési Folyamatok Optimalizalasa

Kihasznélva az eddigi kutatasi eredményeket, melyek szerint az UML nem csak a végtermék
fokozatosan finomodo6 leirasara, hanem a valasztott projektmenedzsment életciklus modellje,
valamint a fejlesztési kdrnyezet (példaul hattér infrastruktira, fejleszt6k ismeretei, stb.) szabatos
specifikalasara is alkalmas, célunk, hogy 6sszekapcsoljuk a szoftverfejlesztési projekt koltségét
meghatarozé valamennyi tényez6t (céltermék, technolégia, kornyezet, sth.) egyetlen egységes
UML modellé, azokat a modell kiilonb6z6 moduljaiként implementalva.

« A termékmodell elemi komponenseihez a kéltségbecslési faktorok értékét (pl. funkcionalis
bonyolultsdg vagy kdédhossz) hozzarendelve mar automatikusan felépithetd a
megvaldsitandé célrendszer miiszaki szempontbdl teljes koltségmodellje.

e A korébbiak szerint 6nall6 UML modulként lehet megfogalmazni az adott fejleszt8i
kornyezet ésfolyamat koltséghecslés szempontjabdl relevans modelljét, kibGvitve az adott
kéltségbecslési metodika altal alkalmazott elemi kdltségfaktorokkal.

Kihasznélva azt, hogy az UML modell formélis jellegli szabatossdga miatt méd van abbdl
kozvetlenil matematikai modell szarmaztatasara, tdbb tervezési alternativa esetén lehetség
adédik azok koltségmodciljének automatikus generalésara. Ezen matematikai problématérben az
optimumot ismert algoritmusokkal megkeresve tdmogathaté a koltség szempontjabol optimalis
miszaki megoldas kivalasztasa.

Az utébbi két évtizedben kéltségbecsld modellek tucatja sziiletett meg. Ezek mar a tervezés igen
korai fazisatél kezdve, az els6 durva rendszerspecifikacié megalkotasa utan lehetévé teszik a
koltségek és a munkaraforditas becslését. A kéltségbecsld modellek kéziil a gyakorlatban az
amerikai COCOMO 11 modell az egyik legelterjedtebb.
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Az UML-ben végzett tervezés természetéb6l addddan a fokozatos finomitds mddszerét koveti.
Ezen fokozatosan finomitott, tehat a tervezés el6rehaladtaval egyre részletesebb diagramokbdl
kiindulva a fejlesztés soran egyre pontosabb koltségbecslések végezhetéek. Ezen el6ny
kihasznalasaként a célunk a rendszerszint(i koltségbecslések automatizalasa, ezaltal a becslések
okozta plusz raforditasok elkeriilése.

A szoftverfejlesztési projektek egyik leggyakoribb probléméja a fejlesztési folyamat soran
felmeriil6, a kiindulasként felhasznalt rendszerspecifikacio valtozasa. Osszességében jelenleg
csak rendkiviil szubjektiv becslések adhat6k arra, hogy akar a specifikacié valtoztatasabdl, akar a
kés6bbi igények kielégitésébdl milyen mérték( koltség-, illetve munkaterhelés adédik.

Célunk egy olyan é&ltalanos metodika kidolgozasa, mely lehet6vé teszi a specifikacidbeli
valtozasok gyors kovetését, koltségkihatasanak elfogadhaté pontossagu becslését.

Célunk tovabba a koltségbecslésre alapozva egy olyan optimalizalé eljards készitése, mely
lehet6vé teszi a projekt targyi és human eréforrdsainak optimalis allokalasat, valamint a
felmeriilé szoflverarchitektirak kozotti optimalis valasztast, ésszer(i minimumra szoritva igy a
fejlesztési idét.

Dolla Gabor

Elektronikus dokumentum kuldése barkinek

Az el6adas egy konkrét kérdéskort (elektronikus szamla kiildése) elemezve keres altalanos
megoldast cégek kozotti elektronikus dokumentumok kiildésére.

Business registry-k attekintése (UDDI, ebxml)

Transport protokollok attekintése (SOAP, ebxml)

Elektronikus dokumentum szabvanyok attekintése (RosettaNet, XBRL, OFX, stb)

Az el6adas célja a vilagban zajlé folyamatok megismertetése.
Az el6adas masik célja, egy olyan kozosség megszervezése, amelyik:
elémozditja a fenti szabvanyokon alapulé magyarorszagi B2B folyamatokat
- megteremti a hazai B2B szabvanyokat
-lobbizik a nyilt szabvanyokon és nyilt arhitektirdkon alapulé  elektronikus
dokumentumkdildésért (pl elektronikus adébevallas)

Benk6 Taméas - Fokt Attila

Informacio integralas logikai alapokon

Az el6adas bemutatja a SILK rendszert, egy informacid-integralast tdimogat6d eszkoz-
készletet.

A jelenleg hasznalatos integraci6és technoldgidk alkalmazasa kilonféle korlatozasokat von
maga utan. Az Uzleti folyamat (workflow) alapd integralés nagyon jél alkalmazhat6 néhéany
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kitiintetett ~ folyamat  esetén, ugyanakkor merevnek tlinik, mert a folyamatkor
mindenkoribovitése tovabbi fejlesztési 1épést, Ujabb programozési feladatot jelent. Az
adattarhazak épitése Gtjan végzett integralas akkor megfelels, ha nem feltétlenil van
szilkség a forrasokbél szarmazé adatokhoz torténd azonnali, kozvetlen hozzaférésre, hiszen egy
ilyen rendszer az ojf-line m(ikédésbél adédéan lassan reagal a valtozésokra. Az adattarhaz
miikodtetéséhez tovabba jelent6s infrastruktira is sziikséges (adattarak, nagy savszélességi
kommunikacids vonalak, folyamatos migralas).

Ezzel szemben a vallalati adatintegralasi technolégia (enterprise information integration)
kozvetlen kapcsolatot biztosit kiilonbézé tipust adatforrdsokhoz, barhol, barmilyen alkalmazas
esetén, egy szabvanyos adatlekérdezési nyelv segitségével, biztositva a rugalmas
adathozzéférést és -feldolgozast.

A SILK rendszer egy ilyen, ismeretkezelésen alapuld eszkoz-készlet, amelynek segitségévela
heterogén madatforrasok egységes rendszerré integralasa hatékonyabba tehetd. Modellalapd
megkozelitésmaddjaval lehetévé teszi mind a heterogén informéciéforrasok
dinamikuslckérdezését (medialas), mind azok homogénebb formajara és tartalmlra torténé
atalakitasat(i>iiegra/as,).

A SILK rendszer szabvanyos ipari megkdzelitésekre és ajanlasokra épit. Modellezésre
statikus UML leirasokat és OCL-ben megadott korlatokat (constraint) hasznalunk. Modellek
cseréjére az XMI formatumot valasztottuk. Adatlekérdezés céljara egy SQL jellegli, OCL-en
alapulé nyelv hasznalhat6. A SILK rendszer adatforrasok széles skalajat kezeli: kozvetlendil
képes lekérdezni rel4ciés adatbazisokat, részben struktdrait adatokat (mint az XML), tovabba
helyi alkalmazasok vagy web-szolgaltatdsok formajaban elérhet6 informacidforrasokat.

A SILK kozponti része egy modelltar, ami  egyrészt az adatforrdsokra és az
adatkapcsolatokra vonatkoz6 metaadatokbol, masrészt pedig az alkalmazasi kornyezet és a
végfelhasznalok adatnézeteib6l és az ezekhez kapcsolédéan dsszedllithatd lekérdezésekhol
tevdik 0Ossze. A rendszer eszkdzoket nyljt a modelltar feltdltésére, a modellek
ellen6rzésére, hasonl6sag-elemzésére  és  egyesitésére.  Lehet6séget nydjt tovabba az
informacioforrasok lekérdezésére . kiilonbdzd absztrakcids szinten 1évé (adatforras- vagy
fogalmi) modelleken keresztiill. Az el6allt modellek mas integraciés médszerek (mint pl.
adattarhaz vagy Uzleti folyamat alap technolégiak) segitésére is felhasznalhaték.

A SILK logikai alapokon m(ikdd6 szoftver, a rendszer bels6 moduljai Prolog hasznélataval
késziiltek (kovetkeztetés, elemzés, lekérdezés-optimalizalas). A rendszerhez késziilt grafikus
kezel6fellletet és az  adatforrdsokhoz  torténé  kapcsolédast Java kdrnyezetben
implementaltuk.

Az eszkozkészlet a SILK projekt keretében az Eurépai Unié 1ST 5. keretprogramjanak
tdmogatasaval, az IQSOFT Rt. koordinatasaval késziilt.
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Zaro Pleaaris El6adas

Henry S. Thompson

Schemas, Infosets and Objects: The Web Architecture of the Future Starts
Today

A core requirement placed on the design of the W3C XML Schema effort was that it bring
relevant key principles of object-oriented languages to bear on the document structure definition
problem. In doing so, we also made it possible to understand and exploit a new way of thinking
about the relationship of HTTP streams, XML documents, 00 languages, 00 data models and
the real world with which applications interact. In this talk I'll explain all this, and draw some
conclusions about how to make the best use of XML in designing forward-looking applications
today. Oh, and of course it's all really about Web Services
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IQSOFT Ri. 1135 Budapest Csata u. 8., Tel;236-6400, Fax: 236-6464,
WEB: wsvw.igsoft.hu. e- mail;info@igsofl.hu

Az Informacios Rendszerek Epit6ié

Az IQSOFT Rt. 1990-ben alakult. Az 1990-es 30 forOl mara a dolgozok létszama kozel 100 fére béviilt
és tovabbi 40 - 50 f6s, kiképzett szakértdi csapat vonhatd be a fejlesztést feladatok megvalésitasaba. 2001-ben
arbevételiink meghaladta az 1,7 milliard Ft-ot.

Az IQSOFT 1999-ben csatlakozott a KFKI Szadmitastechnikai Csoporthoz. A KFKI Csoporton belil
az IQSOFT az alkalmazasok integracidjara és egyedi alkalmazas fejlesztések megvalésitasara szakosodott cég.

Az IQSOFT Rt., a vezet§ szallitok és szabad forraskddu szervezetek eszkozeivel az adott feladathoz,
koltségvetéshez és vallalati informacios kornyezethez lerobban illeszkedé megoldasokat kinal tgyfeleinek. Az
IQSOFT a hazai és nemzetkozi trendek ismeretében kiemelt jelent6séget tulajdonit szakmai munkéajaban a
portalépit és alkalmazasintegraciés tevékenységnek és az ehhez szorosan kapcsol6dd vallalati/intézményi
internetes és mobil kommunikaciés kérnyezet kialakitasanak.

A feladatok megoldasahoz tovabb bdvitettik az intcrnet/intranet alapld kdrnyezetek kialakitasat tamogato,
vilagszinvonall alkalmazasok kinalatat. Az IQSOFT képviseli Magyarorszagon a BEA, a Documentum és az
Autonomy cég termékeit.

e A BEA WebLogic termékeket portalok, kritikus internet alapl integralt kornyezetek és

tobbréteg(i alkalmazasok épitéséhez,

. a Documentum web és elektronikus tartalomkezelést biztosité termékeit, valamint

. az Autonomy nyelvfiiggetlen, koncepcié megkozelités(i, automatikusan kategorizald, a tartalom

alapjan keresé szoftver komponenseit a véllalati portalok és tudaskezel§ rendszerek
kialakitasahoz és lizemeltetéséhez ajanljuk.
Kiemelt partnerenként m(ikddink egyitt az IBM-el és az Oracle-el. Portfolionkban véltozatlanul kiemelt
jelentdségli a teljes szoftverfejlesztési életciklust timogaté Rational eszkdzcsalad.

Az IQSOFT megalakulasa 6ta a hazai szoftverpiac meghatarozé tényezdje. E poziciét elsésorban
szakértelmével vivta ki maganak. A tarsasag sikereihez a korszer( technol6gidk alkalmazasa is jelent6sen
hozzéjarult. Az IQSOFT buszke arra, hogy nevéhez f(iz6dik az Oracle adatbaziskezel6 magyarorszagi
elterjesztése, az objektumorientalt szoftver technoldgia valamint a Java alapl rendszerek uzleti céld
felhasznalasanak hazai bevezetése. Az IQSOFT az egyedi alkalmazésfejlesztés mellet kész megoldasokat kinal,
ezek kozé tartozik az OLIB konyvtari és tudaskezel§ rendszer, a sajat fejlesztés(i, a befektetési alapok
portfolid-kezelését tdmogaté 1Q*FMS integralt értékpapir nyilvantartd rendszer valamint a specidlisan a
blnildozéssel kapcsolatos feladatok elvégzését tamogatd i2 termékcsalad.

Az IQSOFT szerz6déses munkaiban a legkorszer(ibb technolégiak (pl. objektumorientalt, CORBA,
Java, web szolgaltatasok) felhasznalasaval vallalkozik az informatikai feladatok elvégzésére. A cég nemzetkozi
K+F projektekben val6 aktiv részvétele lehet6vé teszi, hogy az IQSOFT - a szdmitastechnika fejlédési iranyait
nyomon kovetve - a magyar felhasznalok szdmara is jol hasznosithaté eredményeket kozvetitsen, Uj
megoldasokat ajanljon.

Szolgaltatasaink kozott szerepelnek: 1T stratégia tanacsadas, Uzleti folyamatok felmérése és
Ujratervezése, kovetelményelemzés, rendszertervezés, egyedi alkalmazasok épitése, vallalaton bellli és
véllalatok kozotti alkalmazas integracié, tartalomkezelés, tudaskezelés valamint funkcionalis és
teljesitménytesztelés, illetve a kiemelt jelent6ségii oktatasi tevékenység.

Az IQSOFT az 1SO 1998-ban teljes szakmai tevékenységére megkapta az 1IS09001 min@ségbiztositasi
tanUsitvanyt, amelyet 2001-ben az 1SO 9001:2000 szabvany szerint Ujitottunk meg.

©i. é
KFKI
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ASUN ES AHALOZATI SZAMITASTECHNIKA TORTENETE

A Sun Microsystems-t 1982-es megalakulésa 6ta egyazon jovékép - “A haldzat maga a szamitégép" - hajtotta eldre jelenlegi
pozici6jaig. A vallalatot szamitastechnikai oktatas fellegvaranak szamité Stanford Egyetem héarom diadkja alapitotta, innen
szarmazik neve: Stanford University Network. Mara a cég a nagyvallalati hardverek, szofWerek és szolgéltatasok vezetd
szallitéjava valt szerte a vilagon. Termékeinek fglesztése soran « fennalldsa 6ta » mindvégig arra tordcedett, hogy biztositsa
Ugyfelei szamara a halézati informatika nyujtotta el6nyoket, nyilt, rugalmas és méretezhet6, a szervezetek informéciés igényeit
maradéktalanul megoldani képes rendszereket hozzon létre. Az évek soran a Sun termékskalaja folyamatosan béviilt s napjainkra
megtalalhatok benne a munkaéallomasoktél kezdve a munkacsoport szintli, a nagyvallalati, mainframe szint(i szerverekéi és
adatkdzpont megoldéasokon és vékony klienseken &t a haldzati héttértarol6 rendszerek csakigy, mint a Sun ONE szoftverportfélid,
mely magéban foglalja példaul a biztonsadgos Solaris operacids rendszert, a portalszervert, a cimtarszervert, elektronikus
kereskedelmi alkalmazasokat, internetes kommunikacidt segité szoftvereket, integracios szervat, a JAVA programozasi nyelvet,
valamint az arra épul6 fejlesztdeszkozoket.

A SUN MAGYARORSZAGON

A Sun 1992 6szét6l képviselteti magat Magyarorszagon. 1995 6szét6l a kozép-eurdpai képviseleti iroda mellett megkezdte
miikodését a Sun Microsystems Magyarorszag Kft. A magyarorszagi irodaban 6sszesen 55 munkatars latja el a kereskedelmi,
rendszermémoki, marketing és szerviz feladatokat.
A cég szervizszolgaltato részlege 1996-t61 a Sun Microsystems Magyarorszag Kft. részeként, 6nallé egységként miikodik és nyujt
kilonboz6 s2U3lgaltatasokat a felhasznalok részére.

A cég nemzetkozi hal6zatanak, illetve a rendszéintegréaciéval és -tamogatassal foglalkozé cégekkel kialakitott jo kapcsolatdenak
kdszdnhetéen a Sun teljes szolgaltatdscsomagot nyujt a felhasznaloknak. Partnereinkkel kdzdése olyan megoldasokat biztositunk,
amelyek az uzleti tevékenység minden részletét 6sszehangoljak. A Sun altal kindlt “testre szabott szdmitastechnika" jelent6s
koltségmegtakaritast a-edményez, mivel az Gj rendszerek bevezetése mellett a méar meglévé eszkdzok is megtarthatok, s ez az Gt
vezet a befektetések megtériilésének (ROI).maximaiizasahoz.

A vdllalat értékesitési csatorna politikdjaban hazénkban is a kdzvetett - tehat a partnereken keresztlil megvaldsuld - értékesitési
modell a meghatarozo.

Szolgaltatasok

A Sun teljes kor( tanacsadasi, oktatasi és professziondlis szCTvizszolgaltatasokat biztosit.
Vasarldink szamara testreszabott ajanlatokat kinalunk a tennékek teljes életciklusan ativeld hatékonysag és < termelékenység
maximalizalasa érdekében.

Professional Services

Bérhogyan is valtozzanak az On igényei, a Sun Professional Services segit tisztazni az tizleti jév6képet, valamint vilagos
technoldgiai célokka forditja azt.

Vilagszinvonal tanacsaddink rendelkeznek azokkal a specidlis ismeretekkel, amelyek az internet- vagy intranet-
megoldasok sikeres bevezetéséhez, valamint a nyilt szamitogépes rendszerekre vald atallashoz sziikségesek. Segitiink
megterv«ni és kialakitani a vallalati informMikai kérnyezd szilard alapjaul szolgalé egyedi megoldasokat - beleértve az
ERP-infrastruktdra, a Java-platform és Internet-alaptii megoldasokat.

Sun Technikai K6zpont

A Sun Microsystems Magyarorszag Kft. hivatalos viszonteladoi altal szallitott Sun rendszerek miszaki kiszolgalasat az
Enterprise Services magyarorszagi részlege latja el. Szolgaltatasai két csoportba sorolhatdk; egyrészt kozremiikodik a
szallitand6 rendsz.er installdlasaban, masrészt ellatja a szallitott szoftver és hardver elemek garancialis és garanciaidén tali
Sz-ervizét.

Sun Educational Services

A Sun szamitdgépekhez, illetve a Solaris operaciés rendszerhez kapcsolodé oktatdst a Sun Educational Services
magyarorszagi képviselete szervezi, és a Component Soft Kft., a Sun Microsystems Magyarorszag Kft. hivatalos oktatd
kozpontja végzi. Az 1994, évi indulas dta tobb mint 1000 hallgatd fejezte be sikeresen a kiilonboz6 kurzusokat. JelentGs
részilket egy-egy fontos informatikai beruhdzas alkalméaval nagy vallalatok, intézmények delegaltdk. A hallgatok
visszajelzései azt mutatjéak, hogy az elsajatitott ismeretek jelentdsen bévitették tudasukat, és segitették a mindennapok
problémainak gyors megoldasat.
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SYSDAXA/

a Siemens Company

SYSDATA

A Siemens Company

A Sysdata a Siemens program- és rendszerfejlesztéssel foglalkozd csoportjanak - Program and
System Engineering (PSE) Group - magyarorszagi leanyvallalata.

A Siemens a 90-es évek elején Kozép-Eurdpaban hozta létre azt az ©&nallé cégekbdl allo
halézatot, amelyben mara nyolc orszagban tébb mint 5000 fejlesztémérndk dolgozik, és amely az
Egyesillt Allamokban és Németorszagban képviseletet miikédtet. Kompetenciank a PSE-ben a
szoftverfejlesztés koré épll, tevékenységink a rendszer- és termékfejlesztésen keresztil a
tanacsadasi, rendszerintegracios és oktatasi feladatok elvégzéséig terjed.

A PSE alapvet6 feladata a Siemens mas A4gazatainak tdmogatdsa magas szinvonald
szoftverfejleszt6i kapacitas, illetve megbizhaté informatikai hattér biztositdsaval. Meghatarozé
megrendelSink a Siemens konszern &gazatai, melyeken keresztiil megoldasaink kiilénb6z6
rendszerek elemeiként a vilagpiacra jutnak. Siemens termékek részeként nalunk készilt
szoftvereket hasznalnak vilagszerte a gazdasagi élet kiillonb6z6 szegmenseiben, az infonnaci6 és
kommunikacié vilagaban, ipari rendszerekben, az energiagazdalkodéasban, kozlekedésben,
orvostechnikaban, létesitménytechnikaban, valamint az (irkutatasban.

Magyarorszagon a Siemens részeként a Sysdata 1993-as alapitasa 6ta képviseli a PSE-t, ennek
kdszonhet6en a nemzetkdzi hal6zatban felhalmozédott tudas, valamint a felépitett eréforrasok a
magyar vallalkozasok rendelkezésére allnak. A Siemens Nemzeti Vallalatcsoporthoz tartozé
cégekkel egyitt fellépve Ugyfeleink részére szoftverfejlesztést, informatikai tanacsadast,
rendszerintegraciot, lizemeltetési és oktatési feladatokat végziink.

Munkatarsaink szdma ma Magyarorszagon meghaladja az 500 f6t, mellyel a Sysdata a
legnagyobb fejleszt6kozpont. Cégiink két irodaval rendelkezik, 2000 6ta a budapesti kdzpont
mellett Szegeden is miikodtet fejleszt6bazist.
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Triad Szamitastechnikai és Szolgaltaté Kft.
Budapest, XI. Karolina ut 65. , Telefon: 209-2748, 372-3124, fax: 209-0931
Web: www.trlad.hu. e-mail: info@triad.hu

A Triad Szadmitastechnikai és Szolgaltaté Kft. jogelédje, az azonos nevii GMK, 1986-ban alakult
meg. A Kft. 1991-ben alakult és l1ényegében atvette a GMK tevékenységét.

Az 1986-0s alakulast kdvet6en a cég elsdsorban konzultaciés és szoftverfejlesztési teriileten
tevékenykedett.

1990-es egyesiilt allamokbeli piackutaté munkankat kévetéen a tevékenység kiegésziilt
kereskedelmi és értéknodvelt viszonteladoi terllettel.

Harom legfontosabb tevékenységi koriink:

e Szamitoégéppel tamogatott, teljes életciklust lefedd szoftver- és rendszerfejlesztés, az
ehhez kapcsol6dé eszkzok forgalmazasa, technoldgia tanacsadas, oktatas.

* Nagyteliesitménv(i nyomtatok, digitalis méasolék forgalmazasa és az ehhez kapcsol6dd
szolgaltatasok nydjtasa.

e Elektronikus szamlamegielenités és fizetési technoldgia szallitdsa, a hozz4 kapcsol6do
fejlesztés és konzultécio.

Bar a harom tevékenység latszélag tavol all egymastél, mindharom azonos piaci magatartést,
hasonlé kereskedelmi és marketing tevékenységet igényel és végsé soron lényegében azonos
felhasznal6i kor szamara ajanlhat6.

Cégiink specialitisa, hogy valameiuiyi tevékenységiink fels6 kategoriaju termékekhez
kapcsolédik és igy Ugyfeleink els6sorban nagyvallalatok, pénzintézeti szolgaltatok,
allamigazgatasi szervek, biztositok, stb. Valamennyi tevékenységiink soran alapvet6 kovetelmény
tgyfeleink megbizhaté, pontos kiszolgalasa.

A Magyarorszagon kezdetben ismeretlen technolégidk és beszallitok ellenére jelenleg a
legnevesebb szallitok termékeivel szemben is sikerrel tudunk fellépni.

Kedvez6 arainkon tdlmenden gépeink és szoftvereink meghizhatésaga, szolgaltatdsaink minésége
(rendelkezésre allas, szerviz, folyamatos alkatrész és fogydeszkoz ellatas, kiképzés, tanacsadas,
specidlis igények kielégitése, stb.) is segitett abban, hogy a legmagasabb kdvetelményeknek is
meg tudjunk felelni.
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