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Nurmaha 1. gefolgt von ihren 10 Gespielinnen koumt
ihren Vater zu begrissen. ' ‘
" Vater wir fahren in den singenden Garten "
z2us Spiel." :
" per Krieg ist ausgebrochen meine Tochter

Nursashal. Bleib nicht lange aus,

" Ich werde wirgen zur Ste!le sein." !}
8.) Auszug der Madchen. .
¢.) Ball spiel der zehn Midchen im Pafk.
i1l
10.)Felsenhthle in Wald. Der Gnom zankt =it eeiner
Hexenfrau, Frosch, Katze Schildkréte etc. nehmen teil
Der pesen huppst heram. Die Hexe verpigelt ihren Mann.
Er kriecht brumsend weg.
 \11.) Das Bild fo'gt den Spuren des Cnows zsischen
relativ lbergrossen Gestein und nkraut. ;
12.) Er hat ein Abenteuer =it einen grossen
Raben der ihm auf der Viese entgagegankcwmt. Er fillt
vor Schreck in ein Wasecer, kriecht nass tnd &@rgerlich
heraus.
13.) Der Gnow vor sinen Strauch ge angt. biegt -
die Aecte auseinander und erb ickt die spie lenden
 Madchen, ( Perspektivische Aufnahme.) Er zeigt sein '
Intzicken. Da falit der Ball in seiner N@he nieder.
14.) Prinzessin Nursshal des zu wais'g@f;agenen'
Ba ll erschrocken nechblickand., Sie Buft ihn zu ho len.
15,) Der Gnom éiaht -(und wir aéch aus seiner
Perspektive) die laufend sich‘nﬁharnde FPrinzessin. Da
ro 1t der Gnom den Ba 'l immer weiter. Nursaial ihm mach
i8.) Nahaﬁfnahme des ro..enden Ballens.
17.) Fremde Cegend. Nursahal lauft des Ball nach.
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.
18.) Prinz Almanzor allein im ¥ald.
1¢.) Fin Hirsch im Wald.
; 20.) Almanzor bewerkt den Hirsch und verfoigt

ihn, | :

21.) Anders Partie det Waldes. Der Hirsch allein.
Er verwanielt sich zu einea Fee-prinzen der A lsanzor
aus lachend im Geblsch verschwindet. g0

22.) Almanzor allein, verirrt is Wald. Blist in
‘sein Horn und horcht. Vgrgeblich. (Aufschrift " Verirrt)

. S

Felsebschlucht. Der Gnom ro ilt den Ball.Nursahal
verfolgt ihn, Plétzlich merkt sie entsetzt die unhela-
liche Stelle und das sie nicht herauskann, Sie ver-
sucht V$fg@blich dis Felsen wieder hinan zu klimsen.

24.) Der Cnom hinter eines Busch, den Ball in
der Hand, frohlockend. Er macht sich schdn in dem er
gich is Spiegel einer Quelle betrachtet. “

25.) Nahaufnahue seines Splegelbildes wie er die
Grimassen schligt, und mit cich selber kokettiert.

2f.) Der Gnom glattet Frisur und Bart und trit
hinter dem Busch hervor wie ein alter Geck und Uber-
reicht den Ball. Werbung. Nurmahal weist ihn mit Eckel
und Schreck zurick. Er wird gewalttitig sie schreit.

VI. '
27.)Prinz Aluanzor allein iz Wald. Horcht auf. Er '

hért den Schrei. Firft das Pferd herum und jagt in
diece Richtung ab - e

28,.) Yald, Der Gnou schl%ift ﬁurm&h&i wit sich.

22.) Yald. Alsanzor hat die qpur verloren. Hirt
wigdaz einen Schreli und jagt weiter.,

EO.NIUfer. Barfcnou schleppt Nurmahal zus Yasser
und legt esie dort nieder und schaut sich nach einem



Boot um. Er lauft ein zu holen. ¥r kommt zum Wesserufsr
srgerudert suriick., Da erscheint Alamanzor und hLebt die
Privsessin sufs Pferd und jagt davon. Der Grom im Boot
flucht undé aroht. ;

31.) Nehmsufrshme : Auf dem Ssttel Almsnzor und
Nurmehel verlieben éich.insiaanéer. Der Kuse aauf dem
Sétﬁal vom Pferde-kopf sus geseren.
| N

32,)8¢hine ¥Wiese, Zehr Tauben !liagaaiharunt@r and
verwendeln sich in zehn Midchen mit kleinen Fligsla an
ﬁaﬁ Schult@rn; Die oine hat eipe Kronse suf dem Haups.

Aufsohrift ; - , Die Peen-prirsesein Arismuns,”

33.,) Spiel der Feen auzlﬁef ¥iese.

34.) Andere Partis. Der Hirsch kommt. Marn esiebt
die Wiese mit den spielenden Feen..

26.) Die eine Fea bemerkt den Hirschen, Sie winkt
den andsxen., Hie stecken dle K¥pfe ausammen schelmlsch
lachend. ( Hzhaufpabme. S1le beraten urd bedchlieesen
su foppen. eie drohen lachend mit der Fingern.)

36.,) Der Hirsch. Er verwsndelt sich su dem Feen-
pringen zeigt Liebe und Behasucht nach Ariamuns éie er
sieht und eckleickt sich der Licntung; wo 8is spielt néher.

Die Lichtung. Der Feenprinsz springt sus selnem Vér» ;
atéck hervor. Doch sieht er keine Feen. Er sieht nur ‘
éinen Springbrunnes, &nﬁ‘gahu vorwundert und suchend
vorbeti. ,

Nahaufoshme dee Eaéeinwaaaers. 10 Goldfische
schwimmer darin. Der eine hat ein Kr¥nchen suf dem Kopf.

Der Feépris: bleibt stehen, und greift sich an
due Heras. tx fihlt 4ie Hdhe eelner Celiebten. Wendet

gich um, geht zum Bassin und trits inps ¥esser hinein.



—

Ds verschwinden Spripgbrunnen und Bassin.

Der Feeprins eteht auf trockenem Resen, Zehn Schif-
chen laufsn davor. Des eine hat eine Krone auf den Kopf.
Der Pesprinz droht lachend Heche. |

Andere lLundschaft, Almangot und Nurmahal, liebes-

-tﬁnaaléi, Vercteckepiel, Sis 1$ufen vurbei.

:Dea gelben Weg kommt Ariamuns vor dem Feeprinsen
fliehend und VHrwan&eyt sich plﬁtzliéh su sinem Rosen-
of trauch. | ‘

 Der Feeprins 1agrt’vorbai. Bieibs abat setehen wie
vorhin, dern er epirt ihre Nihe. Er wendet gsich um, néhert
gich léchelnd den Strauch, Verwanéalt siech zu‘einem
Echmetterling. ™ .

Kahaufrahme : Derx Eehm;tterling flatters um die

Rose.
| Surmabal kommt flielend und ﬁl&aﬁzor'fangt gie
goerade vor dem Roseretrsueh. KuB, Almanzor reift die
Rose und gibt sie Hurmshal, :
Der Schmetterling fliegt davon, Hurmahkal zeiys
ﬁauilﬁenrﬁehmtuerling: gie will ihs KMaben. Almansor zieht
s&i&?n Hut und lhuft ibm naeh. Nurmahel steht allein beim
' Roeenst?aueh und will sich die Rose anstecken. Sie findet
xeSnes goeigneten Ort. =ie kBt sie und stecks sis in eln
an ihrer Seite hingende gehéickelte Tasche ( Rididul )
ﬁahaufﬁ&hme den geklickelten Taschcbena, norin dle
Rese zu Peepricgeesin suriickverwandels, vorsscifelt an
dem ZWirngiutér ihres gehiéickelten Kerkers rittelt.
| Der Prins Almmnzor sm Weldrand, féngt den Schmetter—
ling und 8éhlei§t>1hn1n eine Glase-schachktel.
: Nahaufnabme : Der winsige Feeprius 1n/d@r Classchack

tel.
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Zweiter Akt.

L.} Dae Boot legt an. _

2.) Der Gunom schleppt Nurmehsl in dde fibkle.

«) In der Hbtkle. Der Gnom wirbt ﬁm gie., Sie
stéset ika 3ur£ek. Er droht und sperrt eie mit einem
un eheurer Schl izsel ein, ©ie bleibt im dustersn Reum,
Nar sein Tiseh ein Stuhl und ein Etrahlam@r.

Sie findet ein Gl&s, aad logt die Rose hinein,
und kift sie,

4.) Prinz Alsmpzor sitst iw Walds w@ineﬁd. Nimmt
8ie Galsschachtel hersus und Sffnet eis zsrestreut., Der
Sckmetterling fliegt hersus,. '

B.) Nehcufnahme : Dor Schmetterling iriecht sus
der Glasschachtel und fliegt fort. .

€6.) Alamzor verfolgt ihn. Sie kommen sns Ufer.

Der Schmttterling fliégt tbers ¥mscer. Alamnzor im Lotte
n&ch;

7.) Der Grom bringt einen Krug und einen Hoiztallar
zu Besen 1in dis Hihle, Nurmahel wendet sich entsetat ab.
€8.) Nsheufnahme : Der Teller voll Seklangen.

§.) Der Gnom drokt: sie mufl es esren, sonst. Er
gelgt siren Dolek und geis,

10 ) Sie flieht nuf das Strohlsger und verbirgt
w?inend ikr Geelobs.

11,) Ds stelgt Arismuns aue der Rose heraus. ( Nah-
sufnahme )

12,) Bie wéchet und deckt einen eohbnen Tisch mit
guten Speisen. .

1%3.) Nurmehal blickt auf, glicklich uéﬁ verwunders.

14.) Sile setzt sich zu Tisch und iest.

.) Feleenhthle. Die witende Hexe schickt dan Besen

6us, cen Menn zu suchen, Der Beszen flleg: fors.
3 J : i
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16.) Moo sieht den Besen flisgen swischen den

=

Beumewn.
17.) Ein Raabe saf dem Bmum.. Der Besen kommt go-
flogen. 2leibt bei ilm stehen. Besprich. Der Besen fliegt

wditer.

\/

1€,) Wdld. Almengzor verfolgt den Schmtterling.

( 18.) Der Grnom tritt witend in die ¥8hle und siels
das urmshal &llqﬁ sufgegessen het. Br wirbt noch einmal
um sie, Knlew vor ikr nieder. Da srecheint in der offen-
.gﬁ}&saen Tire da£ gum Kundschaften ausgeschickte Bssen.
Br sehiittelt mi&billigéﬁd dse Heupt und fliegt iavon.

20.) Alsmuagor gelangts vor die lbhle wo lurmahsl
und Arismurs gefungen sird. ( ner'ﬁiagﬁng der (idhle ist
‘mit Dtrauchwerk maskiers, unsicitisr Alamangor féngt dort .
den Schmetterling und sperrt 1hﬁﬁglucklieh ﬁiﬂfiﬁ die
Glusschacltel. Er ist mide geworden, Reckt sich und legt
sick ins Gras, cchlafan. Traumvision de¢ ¥idchens suf
einem Strohlagsr, |

2l.) In der Bokls drinm légz si¢h furmehsl suf ihr

Strohloger. Spilel : einyama‘%e&nsua&i: Traunvielion des

Jinglings. =
¥2.) Die zehr Ritter rchalfeund suf der Bricke.

25.) Die mehn Midelken echlafend vor dem sniersn
Sehkloil, !

24.) ,Absx @is Hersen der FPeen spliren sinander."

( Aufschrift )% .

26,) Naheufoshme : Der Feéyrins in dor Schachtel,
sehr aufyperegt. |

26.) Die Rose im Glase fing$ an zﬁ leuchten.

27.) Nahsufnahme : Dss Gesickt isrismunse in der

leuchktendien Rose wie in eiper Gloriole. Verzickter Ausdruck

L



- 28.) Die Rose suf dem Tisoh im Gles, fismat suf wie

eibe Fackel, Sie wirf%\Liahtaignalﬁ.

?9-) Rurmshel suf deum Stxohléger wird belsuchtet

vom Sehein der Roae;

| 3C.) Prips Almensor schlédft unter dem Laum, Seln
VG@eiebt wird plBtzlich zeltersise boleuchtet, wie das
der ¥urmahal, ,

y  3l,) HNurmshel wacht geblendet suf, Sisht mit ent-
sloktem Hrs.ounen des Vunder dor Hose, Ilc slell auf;
and geht zu ihr, L

32,) Almmnzor wacht geblendet suf. Sieht sich ver-
wundert um aund stahy éur. A : ’

33,) Der vardaekté Eingang ;;r Hélle, Oben alne
Felesnepalt wird von Zeit su Zeit hell. ﬁort fallt das
Licht hereus, Alamnzor wmerkt 8ee und ¢e iet lhm verdéecl-
tig. ZHr zleht das Sciwert. und niéhert eich dem Gebiech.

34. Eirgeng der Mdnle Jdar Hexe. Dls Hexe steh?
wartend vor dem Bingang und ist witend. Der Besen kommt.
&ngéflogen. Skellt-eich vor_sis auf und erzéhlt wae
er gesehen, Die llexe droht. Setat sich ritﬁlinga auf
ien Besen und fllegt davesn.

35,) Nshaufashme: Dse erstaunt glickliche Cesicht
Nurmakals ‘ibsr die Rose gebeugt und vor ihr blsuciied.

36,.,) Die Fes Ariamun& staigt aus 6@mvﬁlﬁé. Bie
steht -~ ein Pauetgrorees Welbohen - auf dem Tisch und
begrift Nurmahal,

37.) Prins Jlmangzor vor dem Gebiisch. Er schligt
‘sich mit dem Subel einen Weg, Ee seigi eick die Ture iz
der Wanq. |

. 38.,) Dar Gnom in der Hﬁhlé. ( anderer R&wm ) kesu-

ernd vor einem Xessel, einen grofen, geschliffenen Kri-

@



stall in der Hsnd. Er horeht auf, er hBrt atwas Ver-
déchtiges, springt witend aut.. ‘

59.) Alamnzor vor der Tire, kleptﬁ; ctemmt eich da-
gegen, haut mit dem Schwert dsrauf los. ‘

40.) Die Ture s.ringt suf, der Gunom steht suf der
Schwells, mit gestriubtem Hesr und rollendesn Augen. Alman-
20r groift ihn mit dem SHbel &n., Dor Gnom meoht Zouberbe-
vegungen und das Schwert wird sum Strobhsalm in seiner
Hend.

4l.,) Nehaufpabme ; Berystrohhalm in der Hend Alman-
zors., ; i ! /

42,) Der Gnom bezsubert Almengor, der erstarrt, wie
hypnogsiers.

42.) Mehaufnahme dee¢ Prinzen: Sedine sllmibliche
lﬁrstarrung bie er dde Augen schlisft.

44, ) Der Grow apfingt auf Alasmnzor zu und wirft ihn
su Boden, knebelt inﬁ. Wihrend dem Ringen fallt die Glss-
echacktel zu Boden. -

*45.) Nshsufnakme, die rollende Glusechuohtel Sffnet
sioh, deor Schmetterling kriescht herausl

46,) Aue dom Feumotterling wird der Feeprinz. Klein

47.3 LYY Goom ringt mit dem Prinzen, Er setzt sich
auf aa;ﬁe Brust. Zuckt dee Weeser und hebt dsn Arm.

 48.) DPor Tosprihs whehst sichtborceehnell.iut

Er Uverfiils dep Gnom. ¥irfs ihn nieder und bindes
ihn, Dann befreit or Almanzor. Die zwel Jinglinge stehen
sich gegeniiber und reichen sieh lechend die Hand.

45.) Die Tire der Ebhkle ﬁffnat gleh., Die Tee srieamuno
und Pringessin Kurmehal trden Arm i Arm heraus.
| 60.) Die szwedi Juinglinge stiurzen ibnen ertgegep.

Wicdorfinden., Lisbessiend,



61.) Dae Kriegsselt des Kbnigs der sehwarzen Berge.
Bovaffrete géhen eir und éua mit Meldungen und Befshlen. |
Der Kbrig ist sufgeregt.

Aufschrifé : , o pieﬁbi mwein Sohn Alsmnzor.? Die Schluckt

gigh & N

O‘i

82,) Der ibnig der blsuer Heere in dan Kampf reitend,
mit seinem Gefolge. BEr winkt siner Frau , ¥o bleibt meine

Toghtexr Lurmshal ? ¢;h hat varsarog o heute Frih wiedar

su kommen." ( Aufechrift ) Sorge und Sucken.

8%,) Gemeinsame Brautfakrt der beilden Peare dureh
den Wald, Kit grofien Gefolge von Feen und Mérbhenwugaern.

54.) Der Erautsug f&brt bers Wasser suf Booten.

$5,) Nsheufusime, der Llebsspaare, ’

66.) Die szoln Ritter auf der Briocke erwschen. 8ie
htren eine wundsrsame ferue Musik. Und gehen wie Schlaf-
wnandler verzickt in einer lsngen Relhe, in der Richtung
daakG@ﬁangae. ' o

57,) Die Zebhn NBdchen vor dem Sehlol sohl%i@nd.

Sie wacher %gf und ' hdrern die Mueii. Gahen {hr Bhnlieh wie
die Flinglinge %ntgégen. = f

58.) landschaft mit Sonnensufgang. Auf einsem Weg
kdmmen die gehn Jﬁkgliﬂg&, sul demianifrn die gehn Maochen.
Jedes tritt neben sein Fuar uund ele gehen welter.

59.) Degegnung mit dom wunderbamem Bruutzug.

Sie sehlielen sich en. '

€0.) Die Sohlacht., Dile 2wel alten Z8ulge stelen
gchwer bewaffnet sirander ggg@nﬁb@r und ( Eilé des einen,
und Bild dee sndern.) ‘ =

61. ) repektivische fufnu?me. 2eife Truppen eind

sichtbar und dor £rautzug zieht swischern cie 8treitenden

und teilt sie. ;
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